Vyrocni zprava projektu specifického vyzkumu na rok 2015
Nazev projektu: Analyza moznosti vyuziti gamifikace ve vyuce predmétd
zamérenych na vlastivédu a regionalni historii na prvnim stupni zakladni

Skoly.

Specifikace resitelského tymu:

Odpovédny resitel:
e Magr. Lenka Chadimova (studentka doktorského studia ICT ve vzdélavani
na PdF UHK)

Skolitel doktoranda: doc. PaedDr. Martina Mané&nova, Ph.D.

Celkova castka pridélené dotace: 57 840, -

Strucny popis postupu pri reseni projektu
Teoreticka vychodiska

Vyuziti gamifikace, v podobé tzv. serious games, pfi vyuce predmétd se zamérenim na
obecnou a regionalni historii na prvnim stupni zakladnich skol se, vzhledem k sou¢asnému
hojnému vyuzivani informacnich technologii ve vsech odvétvi lidské Cinnosti a to jiz od
Utlého détstvi, jevi jako vhodné rozsifeni klasickych vyukovych metod. Argumentem pro
pripojeni serious games (vyukovych her) do vyuky je snaha zvySeni zajmu o historii a
kulturni dédictvi Ceské republiky u zakd ZS, nebot virtuélni prostfedi je détem dnesni
generace blizké.

Serious games pro vyuku historicky orientovanych predmétd maji podobu tzv. interaktivni
prichozi aplikace, kdy si zak ve virtualnim prostredi ,projde" interiéry i exteriéry 3D modelu
historického objektu. Interaktivni ¢ast téchto serious games tvori vyznamné (vyjimecné)
prvky (napf. architektonické), které se kliknutim aktivuji a zobrazi podrobné informace.
Tyto serious games jsou spustitelné v prostredi internetového prohlizece.

Cile projektu
Zakladnim vyzkumnym cilem bylo analyzovat a ovéfit moznosti vyuziti serious games ve
vyuce predmétd zamérenych na historii a regionalni historii na prvnim stupni zakladnich
Skol. S timto zakladnim cilem Uzce souvisi dil¢i cile:

e Analyza uciva a vyukovych metod v historicky orientovanych predmétech na 1.

stupni zakladni skoly z hlediska moznosti zafazeni serious games do vyuky.
e Vytvoreniserious games u 3D historickych modeld.
e Ovéreni serious games v pedagogické praxi.



Postup resSeni

Byla provedena analyza uciva historicky orientovanych predmétd zhlediska
moznosti uziti serious games ve vyuce.

Byly vytvoreny zakladni elektronické modely historickych objektd: rotunda Sv. Jifi na
hote Rip, hrad Hukvaldy a hrad Svihov.

Byly vytvoreny serious games k vyse uvedenym 3D model0 historickych objektd a
rozsirena interaktivni prezentace k 3D modelu hradu v Hradci Kralové.

K tvorbé 3D modeld historickych objektd a vyslednych serious games byly pouzity
softwary dostupné pod licenci student version (3Ds MAX 2014, 3Ds MAX 2016),
GNU GPL (Gimp 2.0) a byla zakoupena licence ,Professional® pro software Unity 3D.
Vyse uvedené softwary byly vybrany z licencnich ddvodd a také z dOvodU nabizené
galerie nastrojU, které nejvice vyhovovaly pro tvorbu a 3D virtualnich modell a
serious games.

Vytvorené serious games byly prezentovany ve vyuce, kde byly realizované
pripadové studie chovani zak{d pfi praci s vyukovymi hrami v nékolika vyucovacich
hodinach.

Ziskané pripadové studie byly pouzity jako zakladni vyzkumna metoda smiseného
vyzkumu, ktery je predmétem ovérovani navrzenych prvkd gamifikace.

Spinéni kontrolovatelnych vysledku reseni

CHADIMOVA, L. The creation of serious games intended for historically oriented subjexts at

the 1% level of Primary School. 23" WSCG International Conference in Central Europe on

Computer Graphics, Cisualization and Computer Vision 2015.

Publikace z konference zatim nebyla vydana.

CHADIMOVA, L. (2015) Creation of 3D Models of Chosen Historical Buildings for Supporting
Knowledge Transfer. Proceedings — 2" International Congress on Digital Heritage 2015 (DH 2015),

Vol 2, 28 September 2015, submission 355. 978-1-5090-0048-7/15$31.00 ©2015 |IEEE, IEEE Catalog
Number: CFP1508W-USB, ISBN: 978-1-5090-0047-0.

Tato publikace a Ucast na konferenci byla realizovana na zakladé poznatkd tohoto
specifického vyzkumu a za podpory Université Toulouse Il — Paul Sabatier, IRIT (Institut de
Recherche en Informatique de Toulouse).

Prehled realizovanych vydaju:
a) Mzda = 600,- K¢

Vyzkumna ¢innost na projektu. Tvorba serious games.

b) Stipendium =3.728,-K¢

Naklady na cesty do Skol pfi ovérovani serious games v pedagogické praxi.



C) SW licence =36.213 K¢
Porizeni SW licence UNITY 3D professional
d) Dalsi naklady — ostatni sluzby = K¢
Konferenéni poplatek — g9.000 K¢
Kurzové ztraty — 610,80 K¢
Bankovni poplatky — 469,04 K¢
Skoleni SW 3DS Max — 4.197,04 K¢&
e) Cestovné a jeho struc¢né zddvodnéni = 7.220 K¢
Cestovni naklady byly spojené s Ucasti na konferenci 239 WSCG 2015 a na 3koleni
SW 3DS MAX.

Povinné prilohy:
a) kopie publika¢nich vystupt
b) vypis z OBD — vysledky publika¢ni ¢innosti podpotené projektem,

c) Vysledovka® z ekonomického informaéniho systému Magion — vytc¢tovani dotace

Datum 4. 1. 2015 Mgr. Lenka Chadimova



