Otazky (okruhy) ke statnim zavérecnym zkouskam magisterského studia

Technické prostredky

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Informace — kddovani a jednotky informace, ¢iselné soustavy, ukladani dat

v pocitaci, formaty soubor0.

Sestava pocitace — pocitacova skFin, kompatibilita, architektura pocitace, (von
Neumannova, Harvardska), radic, napajeci zdroj.

Zakladni deska — typy, schéma, jednotlivé prvky, chipset, BIOS, procesor —

architektura (CISC, RISC), registry, instrukce, typy paméti (ROM, FlashROM, DDR).

Pamétova média — optickd média, magnetickd média, média typu flash.
Periferni zafizeni — klavesnice, mys, tablet, dotykové ovladani, principy.
Tiskarny a scannery — typy tiskaren a scanneru, dllezZité parametry, vyhody

a nevyhody jednotlivych typd.

Monitory — typy, princip zobrazovani, parametry, zobrazovaci technologie.
Dotykova zatizeni (mobilni telefony, tablety) — rozdéleni, architektura, senzory,
pfislusenstvi.

Dataprojektory, vizualizéry a moderni projekéni technika — typy dataprojektord,

moznosti pfipojeni, bezdratové technologie pro prenos obrazu.

Interaktivni technika — typy interaktivnich tabuli, interaktivni dataprojektory,
interaktivni stoly a dotykové obrazovky.

Digitalni fotografie a video — rozdéleni digitalnich fotoaparat(l, parametry
digitalnich fotoaparat( a videokamer, megapixel, opticky a digitalni zoom,
formaty pro ukladani digitalnich fotografii a videa, kompresni algoritmy.
Zobrazovaci systém — graficka karta, monitor, propojeni.

Jednocipové pocitace — druhy instrukci procesoru, registry, zasobnik, preruseni,
pouzivané jazyky.

Pocitacové sité — topologie a architektura siti, sitové prvky, adresa rozhrani,
model RM OSI.

Protokoly sité internet — sitova, transportni a aplikacni vrstva, systém IP adres.
Aktivni sitové prvky — funkce prvkd (switch, router, firewall), VLAN, DHCP.
Wi-Fi ve Skole — technologie pouzivané pro bezdratové sité ve Skole,
problematika zabezpeceni, filtrovdni obsahu.

Servery — typy server(, serverové operacni systémy, porovnani hardwarovych
a softwarovych diskovych poli, NAS, souborovy server.

UPS — princip a funkce UPS, parametry, popis zakladnich typu (offline, online,
line-interactive).

Zalohovani — definice zalohy, hardware pro zdlohovani, zalohovaci média, typy
zaloh, zasady pro zalohovani.

Programové prostredky

1.

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.
20.

Algoritmy — vyvojové diagramy, principy algoritm, posloupnost prikaz(, vétveni,
cykly, jednoducha proménnag, pole...

Algoritmy na grafech — prohledavani do hloubky (zasobnik) a do Sirky (fronta),
problém minimalni kostry grafu...

OOP - tfida, objekt, dédi¢nost, polymorfizmus, abstraktni slozky, rozhrani,
vlastnosti, udalosti, metody...

Databaze — datové modely a diagramy, databazové systémy, entity, atributy,
relace,SQL, DML, DDL, transakce...

Webové technologie a programovaci jazyky — HTTP, URL, XML, HTML, CSS,
responzivnost, JavaScript, jQuery, Ajax, cookies, cache, session...

Webové redakcni systémy — zakladni principy a pojmy, WordPress, Joomla...
Programovani — vyvojové prostiedi, IDE, kompilace, zdrojovy kéd, strojovy kdd,
interpret, ladéni kédu, typy aplikaci...

Softwarové licence — demo, trial, shareware, freeware, open source...
Kancelarsky software — textovy a tabulkovy procesor, styly, vzorce, kontingencni
tabulky, databazové aplikace...

Elektronicka komunikace — e-mail a jeho protokoly, chaty, konferenéni hovory...
Prezentace — software, zasady tvorby, multimedidlni prvky...

E-learningové systémy — technické prostfedky pro provoz, technologie, typy e-
learnigovych systémd.

Pocitacova bezpecnost — ochrana dat, Skodlivy software, prevence, chovani na
siti.

Operacni systémy — proces startu operacniho systému, druhy planovani uloh,
prehled pouzivanych OS.

Virtualizace — virtudlni poditaé, virtualizace operacnich systému a ulozist.
Souborové systémy — usporadani soubord a slozek, typy souborovych systému
V nejpouzivanéjsich operacnich systémech.

Mobilni a dotykové aplikace — typy, specifika, kompatibilita, univerzalnost,
responzivnost, napajeni, signal, senzory, notifikace, distribuce...

Pocitacova grafika — vektorova a bitmapova grafika, barevné modely, formaty,
zpUsoby komprese.

Graficky software — programy pro zpracovani a tvorbu pocitacové grafiky.
Zasady pro zpracovani textu — DTP, typografickd pravidla.



Otazky (okruhy) ke statnim zavérecnym zkouskam magisterského studia

Didaktika informatiky

1. Pojeti a vyznam vyuky ICT, didaktické zasady a principy ve vyuce ICT na Z5/SS,

vyucovaci proces (Cinitelé vyuky, etapy, podminky), cile.

Vyucovaci metody, formy a prostfedky ve vyuce ICT na Z5/SS.

Aktivizaéni metody ve vyuce ICT na Z5/SS.

Vertikdlni a horizontalni mezipfedmétové vztahy na Z5/SS.

Role a napln prace ICT koordindtora a ICT metodika na Skole, DVPP v oblasti ICT.

Zpétna vazba v ICT (ziskavani zpétné vazby, moznosti, zafazeni nastrojl pro

zpétnou vazbu do vyuky).

Vybaveni u¢ebny ICT, moznosti usporadani uceben, didaktické prostfedky.

Ergonomie a hygiena prace na pocitaci a s dalSimi prostiedky vypocetni techniky.

Talentovani Zaci, problémovi zaci v hodinach ICT.

10. VyuZiti nastroju pro sdileni informaci ve vyuce (weby, skupiny, wiki, online
spoluprace) na z5/SS.

11. On-line nastroje a jejich vyuZiti ve vyuce ICT na Z5/SS.

12. E-learning (vymezeni pojmu, typy, moznosti vyuziti ve vyuce) na ZS5/SS.

13. Rizikova komunikace na internetu (kybersikana a sexting, kybergrooming,
kyberstalking a stalking).

14. Didaktickd technika (interaktivni tabule, tablety, mobilni technologie), mozZnosti
vyuZiti ve vyuce na Z5/SS.

15. BYOD — vyhody, nevyhody, organizace moZnosti vyuZiti vlastnich zafizeni ve
vyuce na Z5/SS.

16. Digitalni video ve vyuce (pofizovani, zasady tvorby, Upravy videa, vyuZiti) na
Z5/sS.

17. Autorsky zakon ve vztahu k tvorbé elektronickych vyukovych materiald,
elektronické zdroje v pfipravé na vyuku a ve vyuce, systémy pro sdileni a tvorbu
ucebnich materialQ.

18. Pracovni listy (definice, zasady tvorby, vyuZiti ve vyuce, ndstroje pro tvorbu
pracovnich list().

19. Socialni sité, vymezeni pojmu, typy socialnich siti, vyuZiti ve vyuce a v ptipravé na
vyuku.

20. Détské programovaci jazyky — vyznamni predstavitelé, typy vyvojovych prostredi,
typické ulohy.
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