Otazky (okruhy) ke statnim zavére¢nym zkouskam bakalarského studia

Technické prostredky

1.

N o wu s

10.
11.

12.
13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.

Informace a architektura pocitace — kddovani a jednotky informace, Ciselné
soustavy, von Neumannova, Harvardska architektura

Hardware — vnitfni vybaveni pocitace (zakladni deska, procesor, paméti,
graficka karta, datové ulozisté), modularita

Nejrozsifenéjsi rozhrani a shérnice pocitaét, mobilnich zafizeni

a perifernich zafizeni

Vstupni zafizeni — ovladaci zafizeni (nej¢astéji pouzivané typy)

Skenery — rozdéleni, zakladni parametry, digitalizace 2D a 3D predloh
Vystupni zafizeni — tiskarny, véetné technologie 3D tisku

Vystupni zafizeni — monitory a dataprojektory (rozdéleni, zakladni
parametry)

Procesor — pojmy RISC a CISC blokova struktura procesoru, registry,
instrukce, adresa, adresni prostor, zasobnik instrukéni sada, rezimy
procesoru, provadéni a vétveni programu, pojmy pipeline, hyperthreading,
vicejaddrové procesory a viceprocesorové systémy

Operacni pamét — funkce operadni paméti, adresa a adresni prostor, typy
paméti, parametry

Diskovy subsystém — typy disk(l, parametry, soucasti disk(, rozhrani
Graficky subsystém — princip a vyznam grafické karty, dedikované

a integrované grafické karty, rozhrani pro pfipojeni vystupnich zafizeni
Pamétova média pro ukladani dat, zdlohovani a archivaci

Pocitacové sité — principy a protokoly (IP adresy a princip jejich pridélovani,
DNS)

Pocitacové sité — peer-to-peer a client-server, topologie, technologie, sitové
a bezdratové technologie a jejich zabezpeceni, Wi-Fi (normy, frekvence,
zabezpeceni), bluetooth

Aktivni a pasivni sitové prvky — typy kabel(, switch, router, access point,
firewall, kontroléry

Jednodeskové pocitace — specifika, typy, pfiklady pouziti

Sitova ulozisté

Mobilni zafizeni

Hardwarova udrzba pocitacli a mobilnich zafizeni

Navrh pocitacové sestavy a stavba pocitace — postup, pomucky

Programové prostredky

1.

10.

11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

19.
20.

Algoritmy — vyvojové diagramy, principy algoritm, posloupnost ptikaz(,
vétveni, cykly, jednoduchd proménn3, pole

Algoritmy na grafech — prohleddvani do hloubky (zasobnik) a do Sirky
(fronta), problém minimalni kostry grafu

Programovani — vyvojové prostiedi, IDE, kompilace, zdrojovy kéd, strojovy
kdd, interpret, ladéni kodu, typy aplikaci

Strukturované programovani — typy proménnych, metody, algoritmy fazeni,
seznamy a LINQ, streamy, textové a binarni soubory, rekurze

Objektové orientované programovani — tfida, objekt, dédi¢nost,
polymorfizmus, abstraktni slozky, rozhrani, vlastnosti, uddlosti, metody
Databaze — datové modely a diagramy, databazové systémy, entity,
atributy, relace, SQL, DML, DDL transakce

Webové technologie a programovaci jazyky — HTTP(S), URL, XML, HTML,
CSS, responzivnost, JavaScript, jQuery, Ajax, cookies, cache, session
Operacni systémy — funkce operacniho systému, typy architektur,
nejrozsirenéjsi operacni systémy osobnich pocitacich, serverech a mobilnich
zafizenich

Informacni zdroje — vyhledavani informaci na internetu

Nastroje pro elektronickou komunikaci — e-mail, videokonference,
komponenty webového serveru, hosting, cloud

Publikovani multimedialnich dat na internetu — video, problematika
streamovani

Souborové systémy v desktopovych a serverovych systémech
Softwarové licence — rozdéleni, pravni ustanoveni

Prezentace — software, zasady tvorby, multimedialni prvky

Redakcni systémy — rozdéleni, vyhody, nevyhody

Digitalizace a zalohovani v cloudu — cloudova ulozisté

Graficky software — programy pro zpracovani a tvorbu pocitacové grafiky,
OCR

Pocitacova grafika — vektorova a bitmapova grafika, barevné modely,
formaty, zplUsoby komprese, obrazové kody (QR kody, carové kddy) jejich
tvorba a cteni

Zasady pro zpracovani textu — DTP, typografickd pravidla

Pt¥iprava dat pro 3D tisk — software, principy, druhy 3D tiskdren



