Technické prostiredky
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Informace a architektura pocitace — kédovani a jednotky informace, Ciselné soustavy, von
Neumannova, Harvardska architektura

Hardware — vnitfni vybaveni pocitace (zakladni deska, procesor, paméti, graficka karta, datové
UloZisté), modularita Nejrozsirené&jsi rozhrani a sbérnice pocitacli, mobilnich zafizeni a perifernich
zarizeni

Vstupni zafizeni — ovladaci zafizeni (nejcastéji pouzivané typy), skenery

Vystupni zafizeni — monitory a dataprojektory (rozdéleni, zakladni parametry), tiskarny

Procesor — pojmy RISC a CISC blokova struktura procesoru, registry, instrukce, adresa, adresni
prostor, zasobnik instrukéni sada, rezimy procesoru, provadéni a vétveni programu

Operacni pamét’ — funkce operacni paméti, adresa a adresni prostor, typy paméti, parametry
Diskovy subsystém — typy disk(, parametry, soucasti disk{, rozhrani

Graficky subsystém — princip a vyznam grafické karty, dedikované a integrované grafické karty,
rozhrani pro pripojeni vystupnich zafizeni

Pamét'ova média pro ukladani dat, zalohovani a archivaci

PocitaCové sité — principy a protokoly, peer—to—peer a client-server, topologie, technologie, sitové
a bezdratové technologie a jejich zabezpeceni, Wi-Fi (normy, frekvence, zabezpeceni), Bluetooth,
aktivni a pasivni sitové prvky — typy kabell, switch, router, access point, firewall, kontroléry
Mobilni zafizeni

Hardwarova Udrzba pocitact a mobilnich zafizeni

Navrh pocitacové sestavy a stavba pocitace — postup, pomdicky

Programové prostiedky
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Algoritmy — vyvojové diagramy, principy algoritmd, posloupnost pfikaz{, vétveni, cykly, jednoducha
proménna, pole

Algoritmy na grafech — prohledavani do hloubky (zasobnik) a do Sitky (fronta), problém minimalni
kostry grafu

Programovani — vyvojové prostredi, IDE, kompilace, zdrojovy kod, strojovy kdd, interpret, ladéni
kodu, typy aplikaci

Objektové orientované programovani — tfida, objekt, dédi¢nost, polymorfizmus, abstraktni slozky,
rozhrani, vlastnosti, udalosti, metody

Databaze — datové modely a diagramy, databazové systémy, entity, atributy, relace, SQL, DML, DDL
transakce

Webové technologie a programovaci jazyky — HTTP(S), URL, XML, HTML, CSS, responzivnost,
JavaScript, jQuery, Ajax, cookies, cache, session, redakcni systémy — rozdéleni, vyhody, nevyhody
Operacni systémy — funkce operacniho systému, typy architektur, nejrozsitenéjsi operacni systémy
osobnich pocitacich, serverech a mobilnich zafizenich

Informacni zdroje — vyhledavani informaci na internetu

Nastroje pro elektronickou komunikaci — e-mail, videokonference, hosting, cloud, digitalizace

a zélohovani v cloudu — cloudova ulozisté

Softwarové licence — rozdéleni, pravni ustanoveni

Prezentace — software, zasady tvorby, multimedialni prvky

Pocitacova grafika — vektorova a bitmapova grafika, barevné modely, formaty, zplsoby komprese,
obrazové kody (QR kody, Carové kddy) jejich tvorba a cteni

Zasady pro zpracovani textu — DTP, typograficka pravidla



