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Abstrakt

Pouzivani digitalnich vzdélavacich pribehii pri vyuce je jedna z metod, ktera podle
vetsiny provedenych Setieni prispivd k lepsim studijnim vysledkiim, motivaci studenti
a kritickému mysleni U vSech vékovych kategorii. Presto tato metoda neni v praxi bézné
pouzivana. Jeji pouziti vyzaduje znalosti vyucujiciho jak ve vyucované oblasti, tak
V informacnich technologiich. Dalsimi faktory, které ovliviwuji uspésnost této metody,
jsou volba tématu, vytvoreni kvalitniho scénare, spravny vybér programu nebo aplikace
na tvorbu digitalniho pribehu a dalsich grafickych prvki. Vysledky studii ukazuji
vysokou ucinnost pri vyuce spolecenskych a humanitnich véd, napriklad pri vyuce
jazyki a literatury. Pouziti a uspésnost této metody napriklad v ekonomice nebo
V technickych predmeétech je vSak otazkou. PFi vilastnim Setieni zaméreném na vyuZziti
digitalniho storytellingu v ekonomickém predmeétu nebylo prokdzano zlepSeni studijnich
vysledkii po shlédnuti digitalniho pribéhu. Dle dotaznikového Setieni naopak nékterym
studentiim vyhovovala u daného tématu vice frontalni vyuka doplnénd prezentaci
a odbornym vykladem ucitele. Dalsi otdzkou je, zda zaclenéni studentii do tvorby
digitalnich pribéhu zvysuje uspésnost této metody a role autora prinasi vétsi motivaci
a lepsi studijni vysledky nez role divdka, ktery vytvoreny pribéh pouze pasivné sleduje.
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1 Storytelling

Vypravéni ptibéhid, oznacované podle anglického nazvu ,,Storytelling™ lze definovat
jako ,interaktivni formu sdéleni pribéhu, jde o umeéleckou formu, kterd je zalozend
na jazykovéem wuméni, pouziti hlasu, pohybu a gesta k zobrazeni prvku, obrazu
a predstav vychazejicich z konkrétniho pribéhu urcitému publiku* [1] Tato definice
zdUrazituje pouziti hlasu, pohybu a gest vypravéce, coz jsou hlavni prvky ustniho
podani ptibéhu. Podle Pavlovské miizeme rozlisit dva zdkladni druhy storytellingu,
a divaci musi zapojit svou vlastni fantazii [1] Digitalni storytelling (DST) je forma
vypravéni ptibéhu pomoci médii a autofi vytvaii piibéhy pomoci grafiky, videa,
animace, hudby azvukl. Vzhledem k tomu, ze DST ma rtzné podoby, neexistuje
jednotnd definice. Naptiklad Benmayor definovala DST jako: ,krdatky multimedialni
pribéh, ktery kombinuje hlas, obraz a hudbu‘ [2]. Kajder a spol. ve svém c¢lanku
popisuji DST jako: ,skupinu statickych obrazki v kombinaci se zvukovou stopou,
pomoci které je vypraven pribeh [3]. Alan Davis napsal, ze DST je ,kratky, obvykle
osobni pribéeh, vypraveny v prvni osobé a prezentovany jako kratky film pro zobrazeni



v televizi nebo na monitoru.” [4]. Z uvedenych definic je zfejmé, Ze digitalni piib&éh
muze mit formu videa, animovaného filmu nebo prezentace fotografii doplnénych
hudbou a hlasem vypravéée. Nesmi vSak chybét piibéh, ktery ma uréitou strukturu.
Naptiklad Monika Nevolova predstavuje ve své knize jednoduchou vypravécskou
strukturu ptibéhu nazvanou ,,K-A-V-A“. Kazdy ptibéh by m¢l obsahovat kontext, akci,
vysledek a zavér neboli ,,co z toho plyne“. Redlné misto, datum, hlavni postava a feSeni
urcitého problému vtahne posluchace do déje a ziska jeho pozornost [5].

2 Literarni reSerSe

Pfibéhy mohou slouzit k pobaveni, vychové, k zachovani kultury, v§tépovani znalosti
a hodnotovych postupti. Pouzivani digitalniho vypraveéni piibéht ve vzdelavani (EDS)
je vsak relativné nova metoda vyuky. Digitalizace vzdélavacich ptibéhti se postupné
rozsifovala s vyvojem informacnich technologii, od 90. let se stala oblibenou vzdélavaci
metodou v USA apostupné se zacala pouzivat i v asijskych a evropskych statech.
Nejveétsi zdjem ziskala metoda EDS v roce 2018. V tomto roce bylo publikovano
nejvice knih a ¢lankt na toto téma [6]. EDS je pfevazné pouzivano v spoleCenskych
a humanitnich védach, naptiklad pti vyuce jazyki, kultufe, psychologii a socialnich
studiich. Nékteré ¢lanky popisuji vyzkum i v dalSich technickych ptedmétech, naptiklad
v informacénich a komunika¢nich technologiich nebo ve STEM vzdélavani. Vzhledem k
planovanému vyzkumu byly piivodn¢ vyhledavany literarni zdroje a studie zamétené na
vyuziti EDS ve vyuce ekonomickych pfedmétli, ale byly nalezeny pouze dvé knihy,
které se metodou EDS zabyvali pouze okrajove. Proto byla kritéria vybéru literarnich
zdrojii postupné upravovana a v obdobi od roku 2010 do 2020 bylo nalezeno celkem
133 literarnich zdroji v ¢eském nebo anglickém jazyce. Nékteré knihy a clanky se
vénuji tvorbé storytellingu napiiklad k propagaci firemni znacky a ziskani zékaznikt
[7], [8], jiné jsou piimo zaméfeny na digitalni piibéhy urCené pro vzdélavani na
zakladnich, stfednich a vysokych Skoléach.

Mezi nejpiinosnéjsi ¢lanky k danému tématu patii ¢lanky ,,A Systematic review of
educational digital storytelling” [6] a ,,Digital storytelling for enhancing student
academic achievement, critical thinking, and learning motivation: A year-long
experimental study“ [9]. Wu a Chen v prvnim jmenovaném c¢lanku vytvofili prehled
studii zaméfenych na vzdélavaci digitalni ptib&hy (EDS) provedené od roku 1993 do
prosince 2018. Nejcastej$i pouzivana metodologie vyzkumu provedenych studii je
kvalitativni, ne¢které¢ studie pouzivaji smiSenou metodu. Autofi doporucuji provadeét
dalsi vyzkum zaméteny na EDS orientovany na rekonstrukci danych konceptii a rozvoj
kritického mysleni. [6]. Do studie, kterou provedl Yang a Wu v roce 2012, se zapojilo
110 studenti 10 tifidy zékladni Skoly v Taiwanu, coz odpoviddm véku studenti
v prvnim roéniku na stiedni $kole v Ceské republice. EDS bylo pouzivano dvakrat
tydné pii hodinach anglického jazyka po dobu jednoho roku. Autofi pouzili smiSenou
metodu vyzkumu. Studenti byli rozdéleny do experimentdlni a kontrolni skupiny
a priabézné byly shromazdény kvantitativni a kvalitativni tdaje o motivaci k uceni,
kritickém mysSleni a vysledcich v angli¢tiné na zaklad¢ znalostnich testli, dotaznikl
azdznami z rozhovorii se studenty a uciteli. Tato studie je blizka pldnovanému
vyzkumu jak z hlediska pouzité metodologie, tak véku studentd.

Brian Belland ve své knize, kterd se vénuje metodam problémového vyucovani
s pocitacovou podporou ve STEM vzdélavani, uvadi, ze ve vSech sledovanych



vyzkumech byly nalezeny ditkazy o vysoké uc¢innosti metody digitalniho storytellingu.
Nejvetsi dopad byl zaznamendn u kognitivnich vysledkd studentti. Autor vSak
upozoriuje, ze toto tvrzeni nemusi platit pro vSechny obory, protoze Setfeni bylo
provedeno pouze na pfedmétech STEM, tedy v ptirodnich védach, technice, technologii
a matematice [10]. Pozitivni vysledky zaclenéni EDS do vyuky jsou vSak potvrzeny
I v dalSich pfedmétech. Byly provedeny studie napiiklad v pfedmétu literatury [11],
vyuce cizich jazyku [12], [13] [14], [9], etice [15] a informaénich technologii [16].

Vicky Sheafer popisuje ve svém ¢lanku metodologii studie, kterd se zaméfuje na vyuziti
digitalniho storytellingu ve vyuce psychologické literatury. Autor provedl predbézné
Setfeni zalozené na Wannov¢ studii, kterou upravil. Studenti misto hrani hry pouzili
digitalni storytelling. Bylo testovano celkem 16 studentd, Ctyfi muzi a dvanéct zen
vV primérném véku 21,38 let. Studenti dostali na vybér z 18 klasickych studii
zameétenych na socidlni psychologii, a zvolili jednu, ktera je zaujala. Jejich ukolem bylo
vytvoftit ve skupinkach po ¢tyfech digitalni storytelling dlouhy 10-15 minut. Vysledky
ukazaly, ze znalosti studentl pracujicich na ptibéhu vyrazné prevysily znalosti ostatnich
spoluzakl. Dotaznikovym Setfenim bylo zjisténo, Ze studenti tuto metodu hodnotili jako
zabavnou, zajimavou zkuSenost a té¢zkou praci. [17]

Podle Bernard R. je tento novy trend obzvlasté vhodny pro starSi zaky na stfednich
znalosti nejen ve studované oblasti, ale také v informacni, vizudlni, technologické
a medialni gramotnosti [18]

3 Cile a metodologie vyzkumu

Hlavnim cilem diserta¢ni prace bude zjistit, zda digitalni storytelling pfispiva k lepsim
vysledkim a motivaci studenti v ekonomickém pfedmétu na stiedni Skole. Podle
nalezenych zdroji byl sledovan vliv metody EDS na studijni vysledky studentt
v riznych predmétech, ale vyuziti EDS v ekonomickych predmétech se vénuji pouze
okrajoveé dvé knihy [19] [10].

Pfedchozi vyzkumy ukazuji, ze digitalni pfibéhy maji pozitivni vysledky v motivaci
studentti a v nékterych predmétech také na jejich znalosti. Je v8ak velmi zasadni, jak je
tato metoda pfi vyuce aplikovana. Proto bude pedagogicky experiment rozdélen do tii
fazi. V prvni fazi bude zjistovan vliv metody EDS v ptipad¢, kdy studenti jsou pouze
vroli divak. Druha faze experimentu bude zaméfena na vliv metody EDS, jsou-li
studenti autofi a tvurci digitalnich pfibéht. V posledni fazi bude porovnan rozdil
vysledkl znalostnich testli mezi autory a divaky ptib¢ht.

3.1 Prvni faze pedagogického experimentu

Studenti budou rozd€leni do experimentalni a kontrolni skupiny tak, aby byli obé
skupiny prospéchoveé vyvazené. V pribéhu vyucovaci hodiny bude obéma skupinam
vysvétlovano stejné téma stejnymi metodami, ale vjiném pofadi. Studenti
z experimentalni skupiny nejprve shlédnou digitalni storytelling na dané téma a poté jim
bude dana latka vysvétlena frontalni metodou (FM) s podporou prezentace. Porovnanim
pretestu a dvou postestt, kter¢ budou postupné zaclenovani po obou metodach, bude
zjistovana znalost a porozuméni danych ekonomickych pojmi. Dosazené vysledky
studentli experimentdlni skupiny budou porovnany s vysledky studentii kontrolni
skupiny, kterym bude dané téma nejprve vysvétleno frontalni metodou a poté metodou



EDS. Na zavér hodiny bude provedeno dotaznikové Setieni obou skupin zaméfené na
hodnoceni a porovnani obou metod, motivaci studentl a kritické mysleni. Studenti se
tak seznami s metodou EDS a ziskaji inspiraci pro vlastni tvorbu, ktera po nich bude
pozadovéna ve druhé fazi. Do tohoto Setfeni budou zahrnuty tfi Skoly se stejnym
ekonomickym zamétenim v Kralovéhradeckém kraji.

3.2 Druha faze pedagogického experimentu

Ve druhé fazi experimentu budou studenti vytvaret vlastni digitalni ptibéhy. Nejprve
budou seznameni se zakladnimi znaky EDS, postupy pii tvorbé ptibéht a bude jim
nabidnuto 15 ekonomickych témat. Skupiny studentli, maximalné po Ctytech, si vyberou
téma, které je zaujme, pfipadné mohou navrhnout vlastni. Zpisob zpracovani a pouzity
nastroj na tvorbu EDS nebude pfesné definovan. Studenti obdrzi seznam doporucenych
programl a aplikaci, ale ktery nastroj pouziji bude zdlezet na jejich rozhodnuti
a technickych moznostech. Jejich ukolem bude napsat scéndf, vytvofit rekvizity
a digitalni storytelling dlouhy 3—5 minut. Po vytvofeni EDS studenti vyplni dotaznik
zamé&feny na motivaci studentt, pouzité nastroje a ziskani znalosti v oblasti ekonomiky
a informatiky. Studenti budou odpovidat na 15 otazek pomoci Likertovi $kaly ana
5 otazek, které se bude tykat jejich osoby. Vysledky dotaznikového Setfeni budou
porovnany s analyzou digitalnich pfibéhli student. Analyza dokument probéhne na
zaklad¢é predem stanovenych kritérii a mohla by pfinést zajimavé poznatky o vybéru
aplikaci, motivaci studentl a jejich postoji k metodé¢ EDS ve vyuce. Do této faze bude
zahrnut stejny pocet studentl jako v prvni fazi, tedy tfi Skoly s ekonomickym
zaméfenim.

3.3 Treti faze pedagogického experimentu

V posledni fazi budou v kazdé tfidé vybrany ctyti digitalni pifib&hy, autofi téchto
ptib¢htli a jejich spoluzéci vyplni pretest s 20 otdzkami zaméfenymi na znalosti ze Ctyt
vybranych témat (z kazdého ptibéhu 5 otazek). Po shlédnuti digitalnich ptibéhl studenti
vyplni posttest. Usp&snost testii autor EDS bude porovnavana se studijnimi vysledky
studentd v roli divaki. | tato faze bude zakonéena dotaznikovym Setfenim. Jak autofi,
tak divaci EDS budou hodnotit shlédnuté ptibehy, volbu ptibehu, technické a estetické
zpracovani, grafické prvky atd. Posledni faze jiz probéhne pouze na Obchodni akademii
T. G. Masaryka v Kostelci nad Orlici.

Data, ziskana z dotaznikového Setfeni, znalostniho testovani a analyzy dokumentt
budou statisticky zpracovana. Bude proveden smiSeny vyzkum, kde bude pievazovat
kvantitativni vyzkum doplnény kvalitativnim vyzkumem.

4 Formulace hypotéz
Prvni hypotéza je zaméfena testovani uspéSnosti pouziti metody EDS ve vyuce
ekonomického predmétu z pohledu studijnich vysledkl studentt.

Znalosti studentii o danych ekonomickych pojmech budou vyssi po vyuziti EDS ve vyuce
nezli u studentii vyucovanych frontalni metodou s podporou prezentace.

Druha hypotéza fesi otazku motivace studentli. Toto tvrzené bude mozné ovéfit ze dvou
pohledt — oblibenosti metody EDS studenty v roli divaki a v roli autord.



Studenti pri vyuce ekonomickych predmétii preferuji metodu digitalniho storytellingu
pred frontalni vyukou s podporou prezentace.

Treti hypotéza bude ovéfena na zakladé vysledku tieti faze pedagogického experimentu.

Znalosti studentit o danych ekonomickych pojmech budou vyssi u tématu, ktery sami
ztvarnili v EDS, nezli u témat, které shlédli pouze v roli divika.

5 Vlastni vyzkum

Metodologie vyzkumu byla otestovana predbéznym Setienim. Z uspornych a ¢asovych
divodu byla studie provedena na mensim vybérovém souboru a zavéry Setfeni jsou
platné pouze pro ty subjekty, které se Setfeni ucastnili. Testovani vlivu pouziti EDS
vV ekonomickém ptfedmétu bylo provedeno na Obchodni akademii T. G. Masaryka
Vv Kostelci nad Orlici ve tfech oborech, kde se dané téma vyucuje.

Prvni faze experimentu byla ovéfena na vybéru, ktery obsahoval celkem
82 respondentti. Studenti byli ndhodné rozdéleni do experimentalni a kontrolni skupiny.
V kazdé skupiné bylo celkem 41 studentd ze Ctyi riznych téid ve veku 15-19 let.
Vyrovnanost obou skupin byla hodnocena z pohledu genderového slozeni, praiméra
znamek ze vSech predmét za prvni pololeti v roce 2019/2020 a pramérnych znamek
z ekonomického predmétu. Ob¢ skupiny byly podle vSech danych kritérii vyrovnané.
Experiment probéhl podle vySe uvedené metodiky prvni faze. Vysledky popisné
statistiky ukazaly, ze subjekty experimentalni skupiny neprokazali zlepSeni studijnich
vysledku, ale naopak byly horsi nez vysledky studentli kontrolni skupiny po vyuce
frontalni metodou (obr. €. 1). Proto byly testovany hypotézy, zda pouziti rozdilnych
vyukovych metod ovliviluje studijni vysledky studenti. Na zvolené hladiné
vyznamnosti 5 % byla nulova hypotéza zamitnuta a rozdil mezi vyukovymi metodami
je statisticky vyznamny. Na zaklad¢ ziskanych vysledki lze tedy fici, Ze pouziti
rozdilnych vyukovych metod ma vliv na studijni vysledky studentii. Rozptyly obou
soubortl jsou piiblizné stejné, ale stfedni hodnoty se 1i§i. Horsi vysledky metody EDS
nez frontdlni vyuky mohl ovlivnit zvoleny ptibeh a jeho zpracovani, pomérn¢ vysoka
uspé&snost studentil v pretestu a volba vysvétlovanych pojmi. Pfi dalSim testovani bude
nutné vytvorit test s vétSim poctem otazek, ktery ovéfi porozuméni danym pojmim
a zvazit volbu piibéhu i tématu.

Bodowy rozdil mezi pretestem & posttestemn studentl

Bodovy roadd testl)

EDS v
Oznaland pouditych metod vyuky

Obrazek 1. Bodovy rozdil vysledki studentd v testu po vyuce pomoci metody EDS a FV (Gretl)



Predbézného Setieni, které ovétovalo druhou fazi metodologie, se zucastnilo celkem
58 studenttl, 37 chlapcti a 21 divek ve véku 15 az 19 let. Ukolem studentii bylo vybrat si
jedno z nabizenych 15 ekonomickych témat, pfipadné si zvolit vlastni, a samostatné
vytvorit kratky digitalni pfib&h v délce 3-5 minut. Soucasné bylo studentiim doporuéeno
nékolik programu a aplikaci, které jsou urCeny na tvorbu DST a jsou k dispozici
zdarma. Zpisob zpracovani a volba nastroje vSak byla na studentech a také jejich
dostupném vybaveni. 50 z 58 studenti (86 %) zvolilo MS Power Point. Ostatni studenti
pouzili placené nastroje, které maji k dispozici doma. Pattili mezi n¢ Adobe Premier
Pro, Camtasia 9, Sony Wegas 13, Wondershare Filmora a Zoner. Studenti nejéastéji
vyhledali vhodné obrazky na internetu (naptiklad na strankach Pixabay) a ty doplnili
psanym textem, piipadné hudbou. Nejlépe hodnoceny ze strany studenti vsak byly
digitalni piib&hy, které autor zpracoval formou vlastniho videa nebo obrazki
doplnénych mluvenym slovem. Svoji roli hral také zpisob vypravéni. V zavérecné
diskusi se studenti shodli, ze je vice oslovily pfibéhy vypravéné nebo psané autorem
V 1. osobé¢, coz pouzilo celkem 17 z 58 studentt.

Nastroje pouzité studenty pro tvorbu EDS
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Obrazek 2: Nastroje pouzité studenty pro tvorbu EDS

6 Shrnuti a zavér

Hlavnim cilem pedagogického experimentu bude zjistit, zda digitalni storytelling
pfispiva k lepSim vysledkiim a motivaci studentii v ekonomickém pfedmétu na stiedni
Skole. Experiment bude rozdélen do tii fazi. V prvni fazi bude ovéfovana hypotéza, zda
znalosti studentd o danych ekonomickych pojmech budou vyssi po vyuziti EDS ve
vyuce nezli u studentd vyuc¢ovanych frontdlni metodou s podporou prezentace. V druhé
fazi experimentu se studenti stanou autoti EDS a jejich ukolem bude vytvofit ve skupiné
kratky digitalni piibéh na vybrané ekonomické téma. Obé tyto faze budou provedeny na
ttech Skolach s ekonomickym zamétenim v Kralovéhradeckém kraji. Treti faze
probéhne z organiza¢nich divodi s mensim vybérem studentii pouze na jedné Skole.
Studenti shlédnou vybrané piibéhy svych spoluzakii spolecné s autory piib&hi
a nasledné budou porovnany studijni vysledky autort a divaki EDS pomoci znalostnich
testi. Data, ziskana ze znalostniho testovani, dotaznikového Setfeni a analyzy
dokumentii budou statisticky zpracovana. Bude proveden smiSeny vyzkum, kde bude
prevazovat kvantitativni vyzkum doplnény kvalitativnim vyzkumem.
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