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Abstrakt

Dnes su digitalne technologie sucast'ou kazdodenného zivota deti predskolského veku. V
materskych Skolach sa kladie déraz na vyuzivanie digitadlnych technologii, vratane
interaktivnej tabule, ich integrovanie do vychovno-vzdelavacej ¢innosti deti uz od troch
rokov, pretoze prispievaju k celostnému rozvoju dietata predskolského veku. Sti¢asny
pedagogicky diskurz v nazerani na moznosti vyuzivania interaktivnej tabule Vv
predprimarnej edukacii sa kvalitativne posunul, ale didaktické prax na zaklade skuisenosti
zaostava. V prispevku budeme prezentovat’ sucasny stav rieSenej problematiky z ¢esko-
slovenského a medzindrodného hladiska. Informujeme o vysledkoch pilotného
kombinovaného vyskumu. Dotaznikom sme zistili sa¢asny stav materialneho vybavenia
materskych $kol digitalnymi technoldégiami s dorazom na interaktivnu tabulu a ich
vyuzivania v predprimarnom vzdeldvani v materskych $kolach na Slovensku. Dalej sme
zistili aj vplyv Skoleni a kurzov na metddy a formy vychovno-vzdelavacieho procesu v
digitdlnom prostredi materskych $kol. Vysledky vyskumu sme pouzili pre tvorbu
prvotnych hypotéz planovaného experimentu. Kvalitativny vyskum sme realizovali
pomocou riadené¢ho rozhovoru s vybranymi ucitel’kami materskych $kol a pozorovanim
edukacnych aktivit s vyuzitim interaktivnej tabule. Zaverom prezentujeme aj dizajn
vyskumu dizertacnej préce.
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1 Teoretické vychodiska

Digitalne technologie st uplne prirodzenou sucast’ou sveta deti. Deti ich od utleho veku
pouzivajl, st pre dieta zdrojom poznania, skimania, komunikécie, vyjadrovania a
rozvijania ich logického myslenia.

Generacie 'udi mnohi psychologovia a sociologovia delia na ,, veteranov “(narodeni
medzi rokmi 1939 a 1947), povojnovii generdciu - tzv. ,,baby boomers“ (1948 — 1963),
ngenerdciu X (1964 — 1978) , ,.generdacia Y (1979 — 1991) a,, generdciu Z* (narodeni
po roku 2000). Je vsak jasné, Ze generacia Z je celkom ina ako jej rodicia. Ide o
technicky najbystrejSiu generaciu vSetkych ¢ias — pomaly uZ batol'atd si vedia cez
YouTube ngjst’ na internete Cokol'vek a ziaci prvého stupiia si do Skoly zvladnu pripravit’
powerpointovl prezentaciu a S pomocou ucitel'ov urobia aj vlastné animované filmy. Tak



ako generacie pred nimi, tak aj Z generacia ma svoje pozitiva a negativa (Sujansky,
2009).

Podl'a Marka Prenského najvac¢sou otazkou pri zavadzani technoldgii do kol v 21. storoc¢i
nie je otazka “Co to robi?” ale skor “Ako to mozeme vyuzit'?”. Podl'a neho existuja styri
kroky v procese zavadzania technologii do skol:

* ndhodné pokusy (v Skoléach sa technologie vyuzivaju bez pripravy, bez planu a bez
vizie, tak ako sa to prave Sikne)

* staré ciele starymi metdodami (napriklad staré ucebnice v digitalnej podobe, povodné
vyucbové materialy v digitalnej forme apod.)

* staré ciele s novymi metddami aplikécie, ktoré zlepSuju vyucbové vysledky (napriklad
prezentacia vo forme animacii ¢i videonahravok, simulacie, modelovanie, budovanie
virtudlnych svetov, vyucbové hry apod.)

* nové ciele novymi metdédami (digitdlny domorodec je jedinec, ktorého myslenie je
formované od utleho veku pouzivanim technolégii tak, ze ich pritomnost’ vobec nevnima
a jeho myslienkové procesy st natol’ko ovplyvnené, Ze je schopny prirodzenym
sposobom okamzite najst najvhodnejsi spdsob nasadenia technoldgii pri rieSeni
I'ubovol'ného problému (Brdicka, 2008).

Digitalne technoldgie (v skratke DT) — v kontexte vzdelavania st siborom prostriedkov,
nastrojov, prostredia a postupov, ktoré¢ sa vyuzivaju na ucenie a ucenie sa, komunikaciu,
kolaboraciu, prezentovanie, tvorbu a pod., na komplexny rozvoj diet'at’a/ziaka/Studenta v
procese vyucby. Scasti su i synonymum pre informacné a komunika¢né technoldgie
(IKT), ktoré v poslednych desatrociach nahradzajii oznaéenie IKT v pedagogickych a
inych dokumentoch v mnohych $tatoch (podl'a I. Kalasa, 2010).

Skupina americkych vyskumnikov The New Generation Forum nas upozoriuje, ze nové
technoldégie moézu byt Glinnymi podpornymi komponentmi pri rozvoji tvorivého
potencialu deti predskolského veku. Zdoraziuju, Ze tieto deti sa mimoriadne efektivne
ucia pri hre s hrackami a nastrojmi, preto by sme im mali aj digitdlne technoldgie
sprostredkovat’ ako technologické hracky a tvorivé nastroje. Ak sa toto tvrdenie uplatituje
v procese vyucby, tak tieto technologické hracky a nastroje moézu zmenit’ dolezité aspekty
poznavacieho procesu naSich deti, pretoze:

- menia ucebné vztahy medzi detmi a pedagdgmi,

- podporuju deti tym, Ze im poskytuji novy hlas na vyjadrovanie sa, aky doposial’
nemali,

- ponukaju nové spdsoby vytvarania dynamickych vystupov, sprostredkiavaji
detom myslienky a pojmy, aké boli doteraz mimo ich dosahu,

- podporuju rozvijanie stratégii ucenia sa,

- otvaraju nové prileZitosti pre socidlne interakcie.

2 Vyucba prostrednictvom interaktivnej tabule

Na jednej strane by sa mohlo zdat, Ze dnes uz nemusime diskutovat’ o tom, ¢i sa
interaktivne tabule hodia do materskej Skoly alebo nie. Nad’alej sa vSak stretneme aj s
odmietavymi postojmi, s nespravnym chapanim ich ulohy vo vzdeldvani, s ich
nespravnym pouzivanim, s nevhodne vytyCenymi ucebnymi cielmi, s nevyuZitym
edukaénym potencidlom. Sucasny pedagogicky diskurz v nazerani na moznosti i¢inného



vyuzivania interaktivnej tabule vo vyucbe sa kvalitativne posunul, ale didaktické prax na
zéklade skusenosti zaostdva. Casto sme svedkami vyuzivania interaktivnej tabule v
procese vyucby bez efektivity ako staticky nastroj.

Materska Skola nemdze ignorovat’ spoloCenské zmeny, musi pomahat detom ziskat
pozitivne konkrétne zazitky, musi ich usmerfiovat, aby sa naucili zit v tomto
komplexnom svete, aby sa napr. naucili spravne vyuzivat’ digitdlne a mobilné technologie
ako ndastroj na jeho skimanie, na komunikaciu, u¢enie sa a zdbavu. Aby tuto tlohu mohla
materska Skola plnit’, potrebuje pedagégov, ktori si digitalne gramotni. Alebo este
inak: U¢itel’ dnes musi byt’ digitalne gramotny, aby bol dobry ucitel’.

Podrla (Kostrub, 2012) interaktivna tabul’a umoziuje, aby sa uciace sa subjekty (tym aj
deti predprimarneho vzdelavania) aktivne zapajali do aktivit, ktoré¢ sa prezentuju na
tabuli. Jednou z podmienok zmysluplnej vyucby prostrednictvom interaktivnej tabule su
kvalitné vyucbové materialy na celostny rozvoj osobnosti deti predskolského veku. Na
trhu alebo na internete st k dispozicii rozlicné vyucbové programy alebo interaktivne
vyucbové materialy, ktoré ucitelia mozu vyuzit. Nemusia sa vSak obmedzovat’ len na
vyuzivanie hotovych produktov, tie €asto totiz len aktualizuji paradigmu behaviorizmu
a akademizmu v prostredi sucasnych digitalnych technolégii. Ucitelia si sami vytvoria
podl’a vlastnych predstav a potrieb, ale rovnako aj podl'a navrhov/myslienok deti vlastné
interaktivne vyucbové materidly. Optimalnym bude, ak ucitel’ vytvori podmienky na to,
aby boli uciace sa subjekty aktivhymi angaZovanymi konS$truktérmi/dizajnérmi
vyucbovych produktov v digitalnom rozhrani IT. Interaktivna tabul’a je pre diet’a nielen
digitdlnou pomockou, ale mézeme povedat,, ze sa stava pre diet'a hrackou, s ktorou sa hra
denne a zdbavnou formou zvlada ucivo.

3 Vyskumny problém dizertacnej prace

Je zamerany na ucinné vyuzivanie interaktivnej tabule v procese vyucby subjektov
podielajucich sa na vyucbe. Sucasny pedagogicky diskurz v nazerani na moZnosti
ucinného vyuzivania digitalnej tabule vo vyucbe sa kvalitativne posunul, ale didakticka
prax na zaklade skusenosti zaostava. Casto sme svedkami vyuZivania digitalnej tabule v
procese vyucby bez efektivity ako staticky nastroj.

Ciele vyskumu

Hlavnym cielom je kvalitativne a kvantitativne skumat’ ucinnost’ vyuzivania
interaktivnej tabule v procese vyucby subjektov podielajucich sa na vyucbe a skumanim
zistit' sucasny stav mobilnych technologii v materskych skolach.

Rozvinutim hlavného ciela koncipujeme Specifické ciele, a to:

Skiimat’ rozvijanie sposobilosti subjektov v procese vyucby cez digitalne technoligie
vyuzitim interaktivnej tabule.
a. Zistit, ¢o ovplyviluje ziskanie a rozvoj digitalnych kompetencii subjektov
vyucby, ako ich ony nadobudaju a zdokonal'uju.
b. Zistit ako, a ¢i je mozné ich vhodne(jsie) integrovat’ do procesu vyucby, a
ako ich je mozné udrziavat’ a aktivne sa im ucit’ sa.
Vyskum ma za ciel’ skimat’ sebavedomé a kritické vyuZzivanie interaktivnej tabelu a jej
uplatfiovanie v procese ucenia a ucenia sa. Ako digitalne kompetencie uciaceho subjektu
participujii na rozvoji logického a kritického myslenia uc¢iaceho sa. Ako ovplyviiuju



nadobudanie poznatkov a rozvoj komunikativnych a informa¢nych spdsobilosti u¢iacich
a uciacich sa subjektov.

3.1 Dizajn a realizacia pilotného vyskumu

Hlavnym cielom skumania bolo identifikovat pedagogické myslenie ucitela
predprimarneho vzdeldvania, ale najmi vplyv a prinos interaktivnej tabule na rozvoj
digitalnej gramotnosti deti.

Vyskumné otazky:

Je realizacia vyucby prostrednictvom interaktivnej tabule naro¢nejSia — vyzaduje si
rozSirovanie si digitdlnych kompetencii u subjektov vyucby?

Aké rozhodnutia musi uciaci subjekt/ucitel’ uskuto¢nit’, aby konanie a eduka¢ne hodnotné
posobenie V procese vyucby zodpovedalo poziadavkam na uéenie sa a rozvoj 0sobnosti
uciaceho sa subjektu?

Cim a konkrétne ako moZeme napomdct, aby vyucbové aktivity, ktoré budi uciace sa
subjekty realizovat’, boli koncipované na baze zmysluplnosti a efektivity ako pre kazdy
jeden uciaci sa subjekt, tak i pre celi skupinu?

Co potrebuje uciaci subjekt/ucitel neustdle robit, aby bolo konanie a pdsobenie
Vv stvislosti s u¢enim sa a rozvojom uciaceho sa subjektu €inné?

Je proces uciaceho sa dietat’a prostrednictvom podporného komponentu - interaktivnej
tabule G¢inny?

Poskytuje proces prostrednictvom podporného komponentu - interaktivnej tabule
uciaceho sa dietata SirSie spektrum moznosti na rozvijanie logického a kritického
myslenia a komunikacie?

Zamerom fokusovej skupiny ako vyskumného nastroja bolo ziskat’ fakty a preferencie
vzhl'adom k ciel'u vyskumu. Pri skimani problému, ktory rieSime, sme sa rozhodli pre
kvalitativny vyskum. Vybrali sme si fokusovl skupinu, pretoZe pri priamom rozhovore s
ucastnikmi je zdoraznené kulturne a socidlne hladisko Zivota skimanych osdb a pri
moderovani diskusie je menSia pravdepodobnost’ odklonu od podstaty problému.
Subjektmi vyskumu boli wucitelia predprimarneho vzdeldvania s ukoncenym
stredoskolskym a vysokoSkolskym vzdelanim, ktori disponuji skiisenostami z vlastne;j
pedagogickej praxe a pdsobia v materskej Skole v Bratislave. Vyber ucitelov bol
realizovany zdmernym vyberom. SonddZ sme aplikovali vo vyzname zistovania
informacii a zbierani faktov o prisluSnom jave tykajiceho sa vyuZivania interaktivnej
tabule vo vyucbe na celostny rozvoj osobnosti dietat’a. Realizované skumanie s vyuZzitim
fokusovej skupiny, bolo uskutocnené v novembri 2019.

3.2 Vyhodnotenie pilotného vyskumu

V prvej taze analyzy dat sme uskutocnili otvorené kdédovanie, ktoré bolo realizované
manualnym kodovanim. Kodovanie sa realizovalo s ohl'adom na vyskumné otazky,
pri¢om jeho ciel'om bolo odkryt’ a lokalizovat’ kI'i¢ové koncepty. Do pripravenych textov
boli vpisované kody ,,nalepky*, ktoré vystihovali dant vetu, sekvenciu, alebo odsek vety.
Do analyzy sme nevstupovali so zoznamom predbeznych kodov, tie boli vytvarané
postupne. Nasledne bol vytvoreny zoznam kdédov, realizovali sme spéitné Citanie textov,



aby sme zistili, ktoré¢ kody sa opakuji. Rozhodovali sme sa o tom, ktoré koncepty zvolime
do d’alSej urovne analyzy. V d’alSej faze analyzy nasledovalo hl'adanie vzt'ahov medzi
jednotlivymi konceptmi, aby bolo mozné vytvorit’ interpretacné kategorie. Identifikovala
sa perspektiva nazerania na vyuzitie interaktivnej tabule pri rozvijani gramotnosti deti
prezentované uciteI'mi predprimarneho vzdelavania, ktoré boli vyuzité v interpretacii
vysledkov vyskumu.

3.3 Vysledky pilotného vyskumu

Problematizaciou perspektivneho predmetu skiimania na zaklade vyskumnych zisteni
mozno zadefinovat’ nasledovne:

= V sucasne] pedagogicko-didaktickej praxi je podpora celostného rozvoja
osobnosti deti nedostato¢na vzhl'adom na rozvojové moznosti vzdelavanych deti
v podobe vykonavania limitovanych a jednoznacnych poziadaviek, prikazov,
usmerneni, kde ucitelia explicitne nevykonavaju podporu ucenia sa deti s
vyuzitim interaktivnej tabule vo vyucbe.

* Interaktivnhu tabulu je mozné vyuzivat v procese vyucby ako didakticka
(digitdlnu) pomocku a/alebo prostriedok. Prostrednictvom interaktivnej tabule
uciace sa a uciace subjekty vyuZivaji rozne zdroje informacii (napr. internet, CD,
DVD ap.); riesia rozne ucebné a zivotné problémy zakomponované v projektoch;
tvoria prezentdcie vlastnych individualnych projektov (deti v kolaboracii s
ucitelom);prezentuju ziskané poznatky priamo na interaktivnu tabul'u alebo z
tabule ap.

» Didaktické zakomponovanie vyuzitia interaktivnej tabule do procesu vyucby sa
neviaze iba na jednu konkrétnu oblast’ rozvoja jednotlivca. V didaktickej praxi je
potrebné zodpovedne, systematicky a dosledne vyuzivat vyucbové programy
prostrednictvom aj interaktivnej tabule s cielom rozSirovania informacii a
rozvijania spdsobilosti u¢iacich a uciacich sa subjektov, ktoré zaroven pomahaju
ucitelom zniZovat’ negativny vplyv na dieta.

4. Zaver

V ramci dizertatného zameru sme zrealizovali pilotny kvalitativny vyskum, ktorého
vysledky uvadzame v tomto ¢lanku. Vysledky pilotného kvantitativneho vyskumu,
ktorého cielom bolo pomocou dotaznika zistit' sucasny stav materidlneho vybavenia
materskych $kol v oblasti digitdlnych technologii a ich vyuZivania v predprimarnom
vzdelavani sme publikovali na odbornych konferenciach v roku 2019:
(Severini, Gasparova 2019) Vyucovanie a u€enie prostrednictvom interaktivnej tabule;
(GaSparova, Liskova 2019) Vyuzitie digitdlnych a mobilnych technoldgii v procese
vyucby subjektov podiel’ajicich sa na vyucbe v predprimarnom vzdeldvani na Slovensku;
(Koreniova, Kostolanyova, Gasparova, Liskova 2019) The use of digital and mobile
technologies in pre-primary education; (Severini, Gasparova, Kostolanyova, 2019) Use
of interactive whiteboard in pre-primary education for development of media literacy.

Na zaklade vysledkov z pilotnych vyskumov pripravujeme experiment a kombinovany
vyskum. Aktualne spracovdvame dizajn vyskumu v stlade s vyskumnym problémom
dizerta¢nej prace.
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