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Abstrakt

V' sucasnosti su digitalne technologie a hlavne mobilné technologie sucastou
kazdodenného Zivota deti uz aj v predskolskom veku. Deti narodené po roku 2000 sa radia
do tzv. ,,generdcie Z*. Prispevok sa zameriava na vysledky pilotného vyskumu, v ramci
ktorého sme dotaznikom zistovali uplatnenie mobilnych technologii vratane rozsirenej
reality v edukacii v materskych Skolach. Budeme prezentovat navrh integrovania
mobilnych technologii a rozsirenej reality v predskolskej priprave v zmysle sucasnych
teoril pozmavania a objavovania, ktoré prispievaju k rozvoju tvorivosti a dalsich
vyznamnych kompetencii dietata. Vysledky pilotného vyskumu ndm posliZia ako
podklady pre dizajn vyskumu dizertacnej prdce. Navrh tohto vyskumu - experimentu
budeme tiez prezentovat.
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1 Uvod

V sucasnosti  su digitdlne technoldgie a hlavne mobilné technoldgie sucastou
kazdodenného zivota deti uz v predskolskom veku. Deti narodené po roku 2000 radia
sociologovia do tzv. ,,generacie Z“. Dvojica autorov Joanne G. Sujansky a Jan Ferri-Reed
vo svojej knihe Keeping the Millennials [23] tvrdia, Ze dne$ni mladi l'udia st nauceni
robit’ viacero veci naraz, napriklad popri praci na notebooku pozerat’ televiziu, popri uc¢eni
pocuvat’ iPad, chatovat’ ¢i esemeskovat. Neoddeluju striktne virtudlnu skusenost’ od
redlnej. Aj popri praci alebo uceni chcli mat zabavu. Generdcie l'udi mnohi
psychologovia a sociologovia delia na ,,veterdanov“(narodeni medzi rokmi 1939 a
1947), povojnovu generdaciu - t2v. ,, baby boomers “ (1948 — 1963), ,.generdciu X (1964
—1978) , ,.generdacia Y (1979 — 1991) a,, generdaciu Z* (narodeni po roku 2000). Pri
jednotlivych rokoch neexistuje stopercentna zhoda, st experti, ktori generaciu Y posuvaji
az do rokov (1983-1996). Dalsi odbornici datuju generaciu Z od roku 2000 az po
sucasnost, ini tvrdia, ze zahfiia len I'udi narodenych v rokoch 1994 az 2004 a deti
naroden¢ neskor uz patria do najmladSej generacie alfa. S pomenovanim Alfa prisiel
australsky vyskumnik Mark McCrindle. Oznacil tak deti, ktoré sa narodili po roku 2005.
Posledni, ktori podl'a M. McCrindla budu este do generécie spadat’, pridu na svet v roku
2025. Dovtedy sa majii podl'a jeho odhadov narodit’ dve miliardy Alf (pre porovnanie,
generacia Z obsiahla 1,8 miliardy 'udi). Rothman [21] na zaklade vysledkov viacerych
vyskumov hovori o Strukturalnych rozdieloch, ktoré sa vyskytuji v mozgu predstavitel'ov
generacie Z a predchadzajucich generacii a ktoré nie su dané genetickymi faktormi, ale
vznikli vplyvom vonkajSieho prostredia a sposobom, ako na ne I'udsky mozog reaguje.
Gibson [2] tvrdi, Ze neustaly kontakt deti a mladeze s obrazovkou uz od raného detstva



zapri€inil zmenu ich neurénovych obvodov, ¢o vyrazne ovplyviiuje fungovanie ich
mysle, ich vztahy, u¢ebny styl, duSevné zdravie a sebaponatie. Tieto zmeny vedu k
neschopnosti ziakov udrzat’ si pozornost, k nedostatone rozvinutym socidlnym
zru¢nostiam [2] a zaroven sa objavili nové kognitivne schopnosti a zmenil sa $tyl u¢enia
ziakov [17].

2 Uplatnenie mobilnych technologii a rozSirenej reality v edukacii materskej
Skoly

Jednou z alternativ rozvijania digitalnej gramotnosti vo vyucbe deti predskolského veku
predstavuje integrovanie rozsirenej reality do vzdeldvacich aktivit. Zjednodusene mozno
rozSirenu realitu opisat’ ako technologiu, ktora prostrednictvom aplikacie pridava do
skutoCnej reality a v redlnom Case digitalne prvky, ¢im vytvara upraveny obraz. Digitalne
prvky mo6zu mat’ podobu obréazka, 3D objektu, animacie, ¢i pisanej informacie. Upraveny
obraz mozeme vidiet’ prostrednictvom monitora, tabletu, smartfénu, okuliarov.

Dostupné a v edukacnej praxi materskych §kol vyuzite'né su nasledovné aplikécie:

- Quiver-3D color App - Quiver prioritne zameranou na rozvijanie grafomotoriky,
zrakového vnimania a pozornosti. Pracovné listy na kreslenie, ¢i malovanie su
vol'ne pristupné a mozno ich stiahnut’ z http://www.QuiverVision.com.

- Dragon — prioritnym ciel'om je rozvijanie socidlnych sposobilosti, kde sa deti ucia
byt ndpomocnym inym.

- Sketch — podstatou aplikacie je to, ze vytvara na papieri virtudlny obraz ako
predlohu, ktora deti podl'a vlastnej predstavy dokresluju.

- Karty-tvary adoplnky — aplikacia zamerana na rozvijanie matematicke;
gramotnosti.

- Aurasma, Walla Me, QR code — zamerana na orientaciu v priestore, formulacii a
porozumeniu jednoduchym slovnym instrukciam.

- Animal 4D — moznost’ pozorovania zvierat v 3D priestore v prostredi, kde realne
Ziju.

- LEGO 3D - catalogue — moznost’ zobrazenia vSetkych prvkov stavebnice v 3D
animacii [10].

Vizualny vplyv rozsirenej reality ma priamy vplyv na motivaciu dietat’a, ktord predstavuje
jeden z faktorov efektivneho ucenia sa v predskolskom veku. Vyuzitie mobilnych aplikacii
s roz§irenou realitou ma rozmanité sposoby interakcie a rieSenia, ¢im moze nielen vyrazne
zvysit motivaciu dietat’a, ale umoZiluje interaktivny a maximalne aktivny prostriedok
realizacie edukacie [7]. Potencial, ktory rozsirenad realita pre ucitela predprimarneho
vzdelavania predstavuje sa moze uplatnit’ v rozmanitych témach a pri napifiani mnozstva
edukacnych ciel'ov.

3 Vysledky vyskumu

V ramci dizajnovania vyskumu sme vyuZili metddy kvantitativneho vyskumu, zamerané
na zistovanie postojov a nazorov uéiteliek materskych $kol pomocou dotaznika. Co sa
tyka aktudlnosti vyskumného predmetu, spolu so skuto¢nost'ou, ze je jednou z prvych
vV nasom regionalnom kontexte, bol to skutocne vynimocny typ vyskumu, pretoze
roz$irend realita v materskych Skolach je novinkou az priekopni¢kou z hl'adiska
vzdelavacieho procesu v Slovenskej republike. V ramci kvantitativneho vyskumu sme
vyuzili dotazniky zamerané na stéasny stav vyuzivania mobilnych technologii v MS.


http://www.quivervision.com/

Napriek zisteniu, ze s rozsirenou realitou sa stretlo pomerne malo ucitel'ov materskych
§kol na Slovensku, metdda ucenia a u€enia sa s rozsirenou realitou v predprimarnom
vzdelavani je podla nich pouzitend priamo v procese vyucby a moze byt spestrenim
edukacného procesu. Realizovany pilotny vyskum s pouzitim vyskumného ndstroja
dotaznik, bol uskuto¢neny v ¢ase od marca 2019 do aprila 2019. Jeho ciel'om bolo zistit’
sucasny stav materialneho vybavenia materskych $kol v oblasti digitdlnych technologii a
ich vyuZivania v predprimarnom vzdeldvani. Subjektmi vyskumu boli ucitelia
predprimarneho  vzdeldvania S ukonenym  stredoskolskym  a vysokoskolskym
vzdelanim, ktori disponuju sktsenostami z vlastnej pedagogickej praxe a pdsobia
v roznych materskych Skoldich na Slovensku. Vyber ucitelov bol realizovany
elektronicky a bol zaslany cca 2 000 respondentom (jeho navratnost’ bola 24,45 %).
Ziskali sme odpoved’ od 489 respondentov. Dotaznik bol rozdeleny do 4 sekcii. Prva
sekcia sa tykala zdkladnych udajov respondentov (5 otdzok), druha materialno-
technického vybavenia materskej Skoly (5 otazok), tretia bola zamerand na vyuzivanie
mobilnych technolégii vo vychovno-vzdelavacom procese (6 otazok) a Stvrta posledna sa
tykala Skolenia ucitelov predprimarneho vzdeldvania na zvySenie ich digitdlnych
kompetencii (6 otdzok). Na zaver mali respondenti moznost’ napisat’ svoje pripomienky,
nazory a podnety. Z dotaznika vyberame otazky a odpovede, tykajuce sa konkrétne
mobilnych technologii a rozsirenej reality v materskej Skole:
e Vyuzivate mobilné technolégie (d’alej len MT) vo vychovno-vzdelavacom procese?

36,4%  ano

37,2%  niekedy

18,8 %  nikdy

7,6 %  ano, skoro vzdy

e Stretli ste sa v materskej §kole s pojmom rozsirena realita?

1% nie
15,1%  neviem
139%  ano

e Mate v materskej Skole k dispozicii smartfony alebo tablety?
17,6 %  moézem pouzivat, ked ich prinesu deti z domu
18 % niekedy
29,9%  nemam moznost’ uéit’ s tabletom alebo smartfonom
6,3% vzdy
4.1 % Casto
24,1%  nemam, nepouzivam, nemame tablety a pod.
Sondaz sme aplikovali vo vyzname zistovania informacii a zbierani faktov o prislusnom
jave tykajuceho sa vyuZivania digitalnych technoldgii vo vyucbe. Takéto zistovania sa
zameriavaju na prakticky ucel, neskimaji vzt'ahy medzi premennymi a ich cielom je
podla P. Ondrejkovica [15] ,,poznat’ sucasny stav (status quo)®, aby ziskané odpovede zo
sondadze mohli tvorit’ vychodiskd v podobe pretransformovanych poloziek vo findlnej
podobe dotaznika. Celkova obsahova koncepcia poloziek v dotazniku predstavuje vstup
odkryvania rieSenej problematiky na tirovni pedagogického myslenia ako i1 prezentovania
vlastnej didaktickej praxe s vyuzitim rozsirenej reality vo vyucbe. Zamerom dotaznika
ako vyskumného nastroja bolo ziskat’ fakty a preferencie vzhl'adom k ciel'u vyskumu.,
Stvrtd Skolenia ucitel'ov predprimarneho vzdelavania.



4 Zavery pilotného vyskumu na d’alsi vyskum
V skimani predmetnej problematiky sa zameriame okrem pouzitia kvantitativnej
metodologie aj na kvalitativny vyskum, nakolko v pedagogickom skumani sa da
postupovat’ pri akceptacii oboch metodologii obomi smermi, t. z. kvantitativne
i kvalitativne. Subjektmi sktimania aj nad’alej budt ucitelia predprimarneho vzdelavania,
pricom predmetom zaujmu budi ndzory na predmet skiimania, ktory bude tzko prepojeny
aj na d’alSie subjekty vyskumu — deti predskolského veku. Prednostne buda predmetom
zdujmu nazory, presvedcenia, myslienky ucitelov predprimarneho vzdeldvania, ktoré
budeme ziskavat’ na zaklade vyskumnych metdd pozorovanie a interview, pripadne focus
groupe. Ocakédvame, ze skimané javy nam poskytni vypoved v spektre rozmanitych
javov. Vyskumnym zamerom bude utvaranie modelu orientovaného na didakticka
podporu rozvijania digitdlnej gramotnosti deti v predprimarnom vzdeldvani vratane
vyuzivania aplikacii rozsirenej reality. Cielom hibkového a polostruktiirovaného
rozhovoru bude ziskat podrobné a komplexné informacie o skimanom fenoméne
(kvalitativny pristup), zatial’ co ucelom Standardizovanych Struktirovanych rozhovorov
je poziadat’ vSetkych respondentov o niekolko identickych otdzok v rovnakom poradi
(kvantitativny pristup) [26]. Prostrednictvom interpretacie vyskumnych zisteni budeme
identifikovat’ spektrum nazorov a pohl'adov, ktoré budu vychodiskom indukovanej tedrie
0 uplatiovani rozSirenej reality uciteI'mi predprimarneho vzdelavania vo vyucbe.
Stanovili sme si nasledovné predbezné vyskumné otazky:
1. Vyuzivajl ucitelia mobilné technoldgie S rozsirenou realitou v eduka¢nom
procese?
2. Bude pouzivanie mobilnych technologii s rozsirenou realitou ovplyviiovat
digitdlne kompetencie deti?
3. Ako vnimaji mobilné technoldgie rodicia a ucitelia?
4. Ovplyviiyji formy a metédy mobilnych technologii uroven eduka¢ného
procesu?
Tieto otdzky chceme skiimat’ formou dotaznikového vyskumu.
Na vybranej vzorke ucitel'ov a materskych $kol v ramci Slovenskej a podl’a moznosti aj
Ceskej republiky, chceme v budicnosti realizovat’ vyskum pre nasledovné predbezné
pracovné hypotézy:
Hi Mobilné technologie s AR pomahaju detom pri tvorbe matematickych predstav
pomocou vizualizacie.
H> Pouzivanie mobilnych technolégii s rozsifenou realitou ovplyviiuje trvacnost
digitalnych kompetencii deti.
Hs Pouzivanim digitalnych technolégii v edukaénom procese vyucby deti viac
kooperuju.
Ha Uroveti edukacného procesu ovplyviiuji formy a metoédy mobilnych technologii.
Predpokladame, Ze navrhnuté koncipované skiimanie a nésledné zistenia ndm umoznia
komplexne uvazovat’ o sposobe vyucby uéitel'ov a ich celkovej didaktickej erudovanosti
v sledovanej oblasti. Kvalitativny vyskum nam umozni pouzit’ metddy Strukturovaného
rozhovoru, video zdznamu ako aj priameho pozorovania vo vybranych materskych
skolach. Zistime ucelnost’” aktualnych metodik zameranych na mobilné technolégie, a na
zéklade toho vytvorime experimentalne materialy a metodiky pre jednotlivé vzdelavacie
oblasti materskej Skoly pre M-learning s dérazom na rozsirenu realitu. Spracovanie
vyskumného materialu vykoname s podporou softvéru Atlas-ti.
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