Anotace prihlasenych prispévku

Prispévky jsou razeny abecedné dle prijmeni vystupujicich.

Aplikovana matematika: Cesta ze Skolni lavice
do Rima
Michal Docekal, Katerina Novakova

Prispévek predstavi koncepci a praktické zkuSenosti z realizace dvouletého volitelného
piredmétu Aplikovana matematika na gymnaziu, ktery je urcen pro zaky 3. a 4. ro¢niki se
zajmem o ekonomické, prirodovédné a technické obory. Cilem predmétu je prekonat
hranice bézné Skolni matematiky a nabidnout Zaktim hlubsi vhled do disciplin, jako jsou
geometrické konstrukce, teorie grafti, linedrni algebra ¢i matematicka analyza, a to nejen
ve Skolnich lavicich.

Model Ctyfrozmérné geometrie — prostredi

» /7 v
pro objevovani
Tomds Fabidn
Prispévek predstavi model ctyfrozmérné geometrie zaloZeny na interpretaci ctvrté
souradnice jako casu. Tento model prevadi obtiZzné predstavitelné situace do podoby
sledovatelné v trojrozmérném prostoru a umoZiuje zakiim samostatné zkoumat
vzajemné polohy geometrickych objektd, formulovat hypotézy a ovétrovat je v prostredi
GeoGebry. Jeho vyhodou jsou pritom nizké naroky na predchozi znalosti: Zakiim postacuje
zakladni znalost stereometrie, presto se mohou dostat k neobvyklym a ¢asto prekvapivym

vztahtim. Prispévek ukaze konkrétni zkusenosti z vyuky, typické strategie zaki i situace,
v nichZ jim model pomaha pti vytvareni prostorovych predstav.

Viacurovnova Struktura hernych uloh v didaktickej
hre

Jana Hnatova

Prispevok sa =zameriava na analyzu viacuroviiovej Struktiry hernych uloh
konkretizovanych v didaktickej hre vyuzivajicej rozsirenu realitu, ktorej cielom je rozvoj
priestorovej predstavivosti v primarnom matematickom vzdelavani. Vychodiskom je
predpoklad, Ze efektivny rozvoj matematickych kompetencii v didaktickej hre vyZaduje



diferencovany model hernych dloh réznej kognitivnej narocnosti. Osobitna pozornost je
venovana identifikacii uloh s vySSou mierou neurcitosti, ktoré vyzadujui okrem schopnosti
mentdlnej rotacie (chapanej ako kl'ic¢ovej zlozky priestorovej predstavivosti) aj elementy
logického a strategického myslenia. Takto koncipované herné ulohy umoZiuju
prostrednictvom uprav dizajnu hry reflektovat potrebu diferencovanej podpory, ¢im sa
hra stava flexibilnym nastrojom na rozvoj matematického myslenia.

Digitalni kompetence absolventu strednich skol
pri reSeni matematickych tloh s podporou
generativnich modelu

Miroslava Huclova, Soria Kénigsmarkovd

Prispévek predstavuje analyzu digitdlnich kompetenci absolventid stfednich skol
s vyuZzitim sémanticko-logické struktury jako nastroje pro systematické mapovani jejich
dovednosti, pracovnich postupii a efektivity pii reSeni.

Inovativni pracovni seSity pro vyuku matematiky
v kontextu revize RVP ZV

Miroslava Huclovd, Soria Kénigsmarkovd

Prispévek predstavuje novou fadu pracovnich sesitt, které dopliiuji stavajici fadu ucebnic
pro vyuku matematiky na 2. stupni zdkladni Skoly. Pracovni seSity jsou koncipovany
s ohledem na probihajici revizi RVP ZV. Autofi vychazeji z mezindrodniho dokumentu
Global Proficiency Framework (GPF), ktery hraje klicovou roli v inovaci kurikula, zejména
v oblasti matematiky. Didaktické zpracovani odpovida modernim trendiim ve vzdélavani,
ulohy jsou zasazeny do kontextu redlnych situaci a grafické i barevné zpracovani zvysuje
prehlednost a orientaci v jednotlivych kapitolach. Prispévek diskutuje ptinosy tohoto
materialu pro rozvoj matematického mysleni a digitdlni gramotnosti a prezentuje jeho
potencial jako efektivniho nastroje pro inovaci vyuky matematiky.



Uméni v matematice, aneb bozsky podpis v Cislech

Karel Janecek

Pomoci jednoduchych vypocti a pozorovani podavam dikaz na bazi pravdépodobnostni
analyzy, Ze naSe existence je vysledkem vice nez jen nahodné evoluce. Moje prezentace je
navrzena tak, aby presvédcila i toho nejvétSiho skeptika, jakym jsem osobné byl pred cca
30 lety. Na zavér prednasky ukazuji "maximalné esteticky" explicitni vzorec pro fyzikalni
konstantu jemné struktury, podle slov Richarda Feynmana: ,Magické cislo, ke kterému
jsme dosli a kterému nerozumime. MliZeme ¥ici, Ze ho napsala ,Bozi ruka“ a Ze ,nevime,
jak vedl svou tuzku“" Tento vyjimecné krasny vzorec, piesny v ramci zlomku smérodatné
chyby nejlepsich meéfeni, je mimo jiné meta-diikaz, Ze naSe fyzickd realita je
simulace/matematicky vypocet.

Matematické krouzky pro nadané — Matika Cesku

Vojtéch Janek

Prispévek nastini vznik a fungovani sité matematickych krouzkl realizovanych pod
zastitou nadaéniho fondu Matika Cesku. Zaméi{ se na jejich pfinos pro matematicky
motivované a nadané Zaky strednich Skol. Podrobnéji bude predstaven krouZek
probihajici na Prirodovédecké fakulté Univerzity Palackého i jeho prinos pro studenty
uclitelstvi matematiky, kteri se podileji na jeho vedeni. Soucasti bude také ukazka
vyuzivanych tloh a materiall z vybranych setkani.

Nastroje podpory nadanych

Michaela Kaslova

Pokud identifikujeme nadaného Zaka/dité, pak neni jedno, které nastroj pro jeho rozvoj
pouzijeme jako prvni, které dalsi a v jaké strukture. Rozhodné nelze pracovat
s unifikovanym materialem. Vychodiskem je Sirokospektra diagnostika nejen v oblasti
matematiky, ale i oblasti jeho zajmi, preferenci a jeho sebehodnoceni.

Dejte hlavy dohromady

Michaela Kaslovd, Jaroslav Zhouf

Vzpominka na jednu matematickou sout€z, jeji historie a podminky soutéze.



Jak se méni zajem o korespondencni seminare?

Karel Kolar

Primarné na prikladu verejnych vysledkovych listin PraSe (PraZzsky seminar; Matematicky
korespondenc¢ni seminair MFF UK) se podivame na vybrané zajimavé statistiky vyvoje
zajmu o korespondencni semindr - napf. jak se vyviji celkovy pocet teSitell; jaky podil
resitell pokracuje v feseni dalsi rok (pokud miiZe); jaka je pravdépodobnost, Ze reSitel
bude pokracovat dalsi ro¢nik soutéZe. Statistiky mohou byt zajimavé pro organizatory,
protoZe jim ukazuji, jak si dokdzou fesitele udrzet a napft. v jakych rocnicich je nejvice
ztraceji.

Uzivatelsky privétive trojuhelniky
EvZen Miiller

Pythagorejské a heronovské trojihelniky a jejich vlastnosti. Rizné (i méné zndmé)
zplisoby generovani téchto trojuhelnikil s vyuzitim programu MS Excel a AL

Nerozlustitelna Sifra v romanu Julese Verna

Michal Musilek

Je obecné znamo, Ze Jules Verne se zajimal o rtizna odvétvi védy a diky tomu ve svych
dilech predpovédél celou Fadu védeckych a technickych objevii a vynalez(, jako napt.
videotelefon, skafandr, elektricky motor, ¢i vrtulnik. Pozorni ¢tenari Verneovych dél védi,
Ze jednim z objektd jeho zajmu byla také kryptologie. V jedné ze svych knih pouzil jako
duilezity prvek déje Sifru, které se dlouho (vice nez 300 let) prezdivalo ,nerozlustitelna
Sifra“ (francouzsky le chiffre indéchiffrable) a sim Verne ji pfi psani tohoto romanu také
pokladal za nerozlustitelnou. Chcete se dozvédét, o jaky roman a jakou Sifru se jedna a za
cenu jakych osobnich obéti se nakonec podarilo dilezity dokument v romanu desifrovat?
Zajima vas, jak snadno je tato Sifra lustitelna dnes a jak pri reSenti Sifry typu tuzka - papir
pomiiZe matematicka statistika a pocitaCovy program?



Touchable Mathematics, a case for an add-on
curriculum

Jan Smid

TM is an integrated system consisting of a construction set, a suite of digital tools, and a
collection of structured activities. It is designed to support a conceptual introduction to
major branches of mathematics across multiple educational levels, from elementary
school through college.

The approach addresses a persistent gap in standard curricula, where unifying conceptual
perspectives are often absent unless students engage in specialized study. TM emphasizes
active learning through the use of physical, hands-on models—the “touchable”
component—which serve to externalize abstract structures and make them accessible to
learners at different stages. We present examples of classroom implementations and
discuss how the framework supports the development of key ideas in geometry, topology,
and discrete mathematics, with particular attention to visualization, structural reasoning,
and connections across topics.

Mattecoach
Viadimir Vanéek

Mattecoach je online platforma, kde studenti ucitelstvi pomahaji zakim s matematikou
prostfednictvim textového chatu. Projekt, ptivodem ze Svédska, byl v roce 2024 spustén i
v Ceské republice. P¥ispévek shrnuje zku$enosti a vysledky fungovani a ukazuje, jak miize
peer-to-peer pristup podporovat porozuméni matematice.

Studentské projevy hlubokého porozumeéni
Vv matematice

Lukas Vizek

V uplynulych letech jsme spole¢né s Libusi Samkovu z Jihoceské univerzity v Ceskych
Budéjovicich provedli fadu vyzkumnych Setfeni o vyuziti vypocetni techniky pri reSeni
uloh Skolské geometrie a o studentském uvaZovani. To jsme analyzovali z perspektivy
konceptualniho porozumeéni a rozliSili jsme pritom jeho tri urovné: znalosti klasifikaci,
struktur a principi. V tomto prispévku se zaméiim na posledni jmenovanou droven
a ukazu, jakym zplisobem se znalosti principt, tedy hluboké porozuméni, v matematice
miiZe projevovat. Vyjdu z autentickych ukazek studentskych praci a budu uvazovat
o zpusobech rozvoje porozuméni ve Skolské praxi.



Prace s chybou ve vyuce matematiky:
ulohy ,Najdi chybu” z portalu Math4U

Petra Vondrdkova, Iva Skybovd

V prispévku ukazeme, jak cilené zarazovat do vyuky priklady ,Najdi chybu" z aplikace
FindError4U a jak s nimi systematicky pracovat. U¢astnici se seznami s hlavnimi typy tloh
a s tim, jaké dovednosti jednotlivé typy rozvijeji. Na konkrétnich ukazkach bude
demonstrovana prace zakl s chybou - od jejiho pojmenovani a analyzy pires hledani
priciny aZ po navrh ndpravy - i rlizné organizacni formy prace, vcetné aktivit typu Ja-Ty-
My nebo prace na stanovistich. Diiraz bude kladen na vytvareni pozitivni atmosféry, v niz
se Zaci neboji chybu udélat ani sdilet. Chyba se tak stava piirozenym podnétem k hlubsimu
porozumeéni matematice a budovani kritického myslent.



