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12 Rejstrik



1 Uvod

Vzpomeime si na jeden nejmenovangsky film, ve kterém se hokioo tzv. ,Stoleti
pary“, tak jako tehdy, fizeme i dnesni s a spolénost oznait uré¢itym charakteristickym
pojmenovanim a to konkrétn,Informacni spol€nost‘. A pra@ zrovna informani?
Odpowd neni nikterak slozita, v dnesni d@ofeni rozhodujicim faktorem kapital nebo jiné
hmotné statky, ale ipdevSim to, jak jedine¢i dana spolénost umi s informacemi
pracovat. V dnesni débmame kolem sebe obrovské mnoZstvi informaci acjewk,
ktery je inform&né gramotny je schoperredkladané informace kvaliranalyzovat,ifdit,

vyhodnocovat aifjimat na jejich zaklaglvhodna rozhodnuti.

K tomu, aby byl¢lovék informané gramotny, je ieba, aby byla spéma celarada
predpokladi. Pokud pomineme z&kladniteapoklady, jakymi jsou intelekt, jazykova
gramotnost atd., objevime jeden z velnileditych gedpokladi, ¢imZ je znalost prace
s informa&nimi technologiemi a nastroji, které untod lepSi orientaci a praci
s informacemi a daty.

Abychom vypdetni techniku ur@i spravré a efektivié pouzivat, je vice nez vhodné

znat alespw zakladni principy a pojmy. A préazakladim hardware, software a op&ném

systénim se v této praci budemeénovat.



2 Zakladni pojmy

Kazdy obor lidského konani pouziva specialnich zyra pojmi, které v jinych
oborech bd’ vibec neexistuji, nebo mohou mit jiny vyznam. Pret@ pdatku studia
vhodné vramci tzv. konceptualizace vymezit a ¥ji#v alespai zakladni pojmy,
se kterymi se budeme v ramci inforfnéch technologii velmiasto setkavat a nadale
i pracovat. Nize uvedené pojmy je vice nez vhoditéosvojené, nelibjsou to pojmy,

které by informané gramotnylovék mel urgité znat.

2.1 Hardware

Hardware je veSkeré technické vybaveniifae. Souhrn& timto pojmem tedy
ozna&ujeme vesSkeré fyzické (hmatatelné)iizani, kterymi je péitac vybaven nebo

zarizeni, které je k potaci piipojené (tizné periferie).

2.2 Software

Softwarem rozumime veSkeré programové vybaveniréktaize byt na poitaci

provozovano.

Bézrné se niizeme setkat s roznim software na systémovy software (Opera
systém) a aplikani software (ostatni programy). Systémovy softwgrev podstat
specialni médium, které zpréstlikovavd komunikaci mezi hardwarem a konkrétni
aplikaci. Mezi systémovy software tedy ipafirmware, BIOS a Opetai systém.
Bez dive jmenovanych by nebylo mozné druhou velkou skwpiaplik&ni software)
provozovat. Aplikénim software mame tedy na mysli réné programy slouZici
k n¢jakému konkrétnimudelu, niZe se jednat o programy:

e uréené k ochraha udrzls patitace a dat
0 antivirové programy
o zalohovaci programy
0 spravci soubdr
0 cistici programy a jiné pomocné programy (utility)
» textové editory - pouzivané k vytigni a editaci textovych soulior
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» tabulkové procesory — tgné pro praci s tabulkami a v nich uraiigtch datech
* riaznorodé aplikace slouzici ke vzajemné komunikakanim s¥tem nap.:
o e-mailovy klient — program pro praci s elektroniakmStou
o IM (Instant messenger) — aplikace pro vzajemnolirekomunikaci
o Aplikace ugené pro videohovory a videokonference
» grafické editory
* razné aplikace pouzivané v technickych oborech pro:
0 obsluhu specialnich stfo]CNC stroje)
o kresleni technickych vykrédCAD, CAM, CAE software)
» vyukové programy
» programoveé vybaveni pro vyvoj a tvorbu novych agatik
* hry

* internetové prohlizee

2.3 Zakladni jednotky informace

Jiz samotny nazev oboru ,Inforgvd technologie* dava tusit, Ze zde mame co
do¢inéni s informacemi. Pokud chceme s informacemi pratav porozurgt jim, meéli

bychom si osvojit zakladni znalosti tykajici segejjednotek a moznychr@vodi.

Za zakladni jednotku informace povaZzujerhebit (binary digit, nebo-li dvojkova
¢islice). Jednotka bit je ozéavana malym pismeneim a dokaze nabyvat pouze jedné
ze dvou moznych hodnot a to 0 nebo 1 (nepravdavda).

DalSi jednotkou jel B (Byte —¢ti ,bajt*) ozn&ovany velkym pismenenB. Tato

jednotka je sloZzena z 8 bitPlati tedy, Ze 1 B =8 b.

Vzhledem k tomu, Ze bychom do 1 B neuloZiiilip velké mnoZstvi informaci, bylo
treba pistoupit k dalSim jednotkam:

1 kB = 1024 b

1 MB = 1024 kB = 1048576 b
1GB = 1024 MB = 1073741824 b
1TB = 1024 GB = 1099511627776 b

Bézre tedy v praxi pracujeme spiSe s MB, GB a TB.



3 Trocha historie

Kazdy wdni obor prochazi dgitym vyvojem a v oblasti informmmich technologii tomu
nebylo jinak. Pokud se hofico vyvoji a historii informanich technologii a gtaca, ¢asto
piichdzime do styku s ozéenim tzv. ,generaci gitacu“. Kazda ,generace” (vyvojova
etapa) je charakteristickaditymi znaky, mezi které kujkladu pati rychlost pgitace,

specifické hardwarové prvky atd.

Nyni se alespp rdmco¥ seznamime s jednotlivymi generacemiipat, abychom
ziskali nutny pehled o historickém vyvoji dnes takasto pouzivanych lidskych
pomocniki. Prvni p@itace ozngovany jako nultéa generace byly vyvijeny jiied koncem
II. Svétove valky, ¥tSinou se jednalo o Haeni, ktera byla sloZzenad z mechanickych
(ozubena kolaki elektromechanickych sdoasti. V této generaci pibaci byla hojré
vyuzivana tzv. relé. D4 s#ci, Ze tento typ reléovych piaci byl mimo jiné vyuZzit
i pti konstrukci prvni jaderné pumy. Rozh@dsi neniizeme pedstavovat, Ze takovato
zarizeni byla Bzre k vidéni ve firmach¢i domacnostech, nebdyla provozovana pouze

ve specializovanycheédeckych pracovisticti univerzitach.

S pichodem nového technického vynalezu tzv. ,elektyongiichdzi i nova éra
pocitacu, tentokrate oznmvana jako prvni generacediaci. | tyto elektronkoveé peitace
byly velmi slozitymi z&izenimi, kter4 nebylo v Zadnény¥ipad snadné obsluhovat.
Vzhledem ke skutmosti, Ze dosud jeStneexistovaly vySSi programovaci jazyky, které
jsou znamy aZz mnohem pagidl bylo programovani novych aplikaci velmi sloZééasow
narané. Ani o operénich systémech netheme v této dab hovdit, ty jsou znamy az
u pozajSich generaci pdtact. BéZznou praxi vSak bylo pouzivani tzveérdych Stitk,

které slouZzily pro vstup a vystup informaci Zpaci.

Poté, co John Barden objevil tranzistoficpazi éra péitaci druhé generace. Ty se
vyzna&ovaly nejen mensi velikosti, ale také vyssi ryctiapolehlivosti a zarovienizSimi
naroky na spdebu elektrické energie. Zde jizideme hovtit o &e, kdy z&aly vznikat

prvni operani systémy a programovaci jazyky jako fiklad Fortran a Cobol.

Objev tranzistal byl velmi vyznamny i pro dalSi generacefpact, neba’ tranzistory
ve svém miniaturnim provedeni jsou zakladem i didSnpaitaca, konkrétr

integrovanych obvadve fornt mikroprocesat, pangtovych moduh atd.



Rapidni zmenSeni velikosti pitact prichazi az vefeti generaci, kdy jeipjejich
konstrukci pouzivano integrovanych obwodkteré na svychtipech spojuji (integruji)
velké mnoZzstvi miniaturnich tranzistor S gichodem teti generace zaznamenavame
ve vyvoji informanich technologii dalSi novinku a to ve farnmozZnosti paralelniho
zpracovavani vice programcoz vede k efektiviSimu vyuzivani vypeéetni techniky
a k nafistu vykonu. U této generacediaci jiz mizeme nalézt elektronickaizzeni, jako
jsou klavesnice, obrazovkyi pamstové disky. Ale i tak je$t nenmizeme hoviit
0 paiitatich a vypd@etni technice v té podépve které ji zname dnes. Generace dnesSnich
pocitatt a jejich gredchidci po nastupuieti generace oztiajeme jako péitace ¢tvrté
generace. Ty jsou charakteristické mimo jiné timjsbu celé sloZité elektronické obvody
implementovany do malé&dé&mikové destky, nebo-li¢ipu. Také u této generacediacu
pracujeme s disketami, optickymi disky a mnohynigitai zaizenimi, kterym se budeme

podrobrji vénovat v dalSim textu.

Co se tge sodasnych pgitact a sngfovani vypa@etni techniky, jsou ve vyvoji patrné

urcité tendence, mezi které kitikladu pati:

» Bezproblémovéa ifistupnost fipojeni Kk sitim, pedevSim bezdratovym,

s propustnosti do mezinarodni¢fiecové sit Internet.

* VSeobecnd mobilita @itacovych zdizeni, dnes jiZ nehoviime pouze

0 prenosnych péitacich, ale také chytrych telefonech, tabletech atd.

* VyuZivani sluzeb Internetu wiznych typech Zdzeni. Napiklad tzv.
inteligentni domacnosti (elektronicky a dalkovovladané vytami,
zabezpéeni, os¥tleni atd.), kdy se mnohdy haottoo tzv. Internetu &ci
(specialni z#zeni ,wci“ maji své internetové adresy a je mozZné je

z kteréhokoliv mista na &t ovladat).

WL v

» User-Friendly (uzivatelskyipvétivé) rozhrani pro obsluhu vypetni techniky,
kde je cilem minimalizovat nutné odborné znalostivatele a co nejvice

intuitivné ovladat z&zeni.

* VySSi naroky na bezprostniieSeni, nejen na strarposkytovatel riznych
druhi sluzeb (& se jiz jedna o e-mail, datova uloZisi jiné cloudové sluzby),
ale také na str&nuzivateli, neba@ data, se kterymi se pracuje, mohou byt

pro hackery velmi cenna a snadno zneuzitelna.
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* Vyvoj novych druli hardware a miniaturizage navySovani vykonu stavajicich

elektronickych z#&zeni a jejich satasti.
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4 Zakladni typy po ¢itact

K tomu, aby naSe znalosti z oblasti vgpti techniky byly apIné, zaffime nyni nasi
pozornost na zakladni typy gteci. Paitate si rozdlime dle jejich velikosti, seznamime

se jak s velkymi salovymi gitaci, tak i jejich o mnoho mensimiipuznymi.

4.1 Salovy po €ita€

Salové poitace, rekdy také oznéované jako ,mainframe” p#t mezi velikany
mezi pa&itaci. Pokud bychom si je c#ii piedstavit, tak se jedna o obrovskécipae
umisgné ve specializovanych, @rklimatizovanych mistnostech, kde je & ¢o nejlépe
petovano. Tim mame na mysli stélou teplotu, omezen@adnost, zalohované napajeni
atd.

Aby pro tyto vykonné pdtace, byly zajisény idealni podminky, musi se o jejich
idealni podminky pro praci starat cely team odbdrnia® uz se jedna o operatory,
systémové programatory, vedouci provozu, techniglsi nemé dulezité pracovniky.
To sebou bohuzelfmasSi nemalé finami naklady, proto se tento typ Ptacu vyznauje
co do pdizeni i provozu, za velmi nakladny. A p#&s ohledem na tyto naklady, jsou
sélové peoitate nasazovany pouze ve velkych organizacich, kigigph vysokého vykonu

treba a je mozné jejich provoz financovat.

Bézny uzivatel nepracuje se salovymicfieci ,ptimo*, ale gedevsim progednictvim

terminali nebo peitacove sit.

4.2 Terminal

Pod pojmem ,Termindl“ si fizeme pedstavit celodadu \&ci. Néekomu se fi prvnim
vysloveni tohoto pojmu vilouditedstava termindlu hromadné dopravy v Hradci Krglové
jinému zase terminal LetiSVaclava Havla v Praze a jinému zase Terminal |Kéastni

druh paitace.

A praw posledni zmigna moznost, bude v nasSerfigad prednmétem naseho malého

sezndmeni. Termindl v pikacové terminologii v podstat znamend specialni druh
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pocitace, ktery sam nedisponuje takovym vygptnim vykonem, ktery by ke své praci
uzivatel poteboval, ale pouze slouZi jako phesinik mezi uZivatelem a serverafm

salovym paitacem, ktery pozadavky zpracovava. Terminaly mohoe, také nemusi
obsahovat vlastni pevné disky, optické mechanilly, aSe co pdgebuji, ziskaji ze serveru

¢i sélového poitace.

4.3 Server

Pojem server je &Sinou vniman jako népnosny vykonny psitac, ktery gredevsim
poskytuje ®jaké sluzbyci hostuje softwarovou aplikaci poskytujici sluzbgivateiim

pocitacoveé sit.

Server v mnohaifpadech umaije zaji¥ovat bezproblémovy chod pidecové sik.
Dale také nmiZze dle pidélenych uzivatelskych prav jednotlivym uzivatel ¢i skupinam

uzivateh umoziovat¢i znemo#iovat Fistup k daim ulozenym na siti.

V principu lzefici, Ze se pro servery vyuziva vykagich paitaci, nez ty, které &ne
zname z nasich pracovnich stoNemalou roli zde hraje bezvadné vykonové oghad
hardwarové a softwarové konfigurace. Nutno takén#mige pro servery jsou &eny

specialni verze opetraich systéen.

Se servery se wieme setkat nejen ve velkych podnicich a orgarihadle takée
v menSich pracovnich skupinach, firmach, Skolachinych organizacich. Vifpad
potieby je mozné jednotlivé servery vzajehpropojovat a vytviget tak robustni vypgetni
infrastrukturu. Nkdy miaZete také slySet o tzv. serverovych farmach, comisieme
piedstavit, jako velké mnoZzstvi vzajetnmpropojenych péitaci — servei, které se
na venek pro uzivatele mohou jevit jako server pedieden Piklad z praxe. Kdyz se
hlasite ke svému free-mailu tak nevite, ke kterdmuokrétnimu hardwarovému serveru

jste @ipojeni, ale vite, zZe jste seipojili k serveruwww.seznam.czcoz vam sté, kdyz

vSe funguje tak, jak ma.
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4.4 Pocitaé

Pcatitate najdeme nejen v domacnostech, na pracovistiah,i ale vzdlavacich
institucich. P¢itace jsou patebné v mnoha oblastech vSedniho Zivota. Pokud lnycde
rozhodli osobni péitace klasifikovat, nejjednodussi km bude jejich mobilita. Dle

mobility mizeme tedy p&tace ctlit na stolni a penosné.

4.4.1 Po€ita€ standartu IBM — PC (Personal Computer)

PC (Personal Computer), nebo-li osobnéifa je v sokasné dob nejvice pouzivany
stolni paita¢, ktery ma Sirokou Skalu vyuziti. Tyto §itece nejsou ufeny k genaseni
a jsou relativé ceno¥ dostupné univerzalni vypetni stroje, které jsou v zavislosti na
cerg i ptimérerg vykonneé.

V zasad sestavaji ze $k¢ (véetnd vSech hlavnich s@asti), monitoru, klavesnice

a mysi. K pgitaci mazeme pipojit i dalSi hardware, se kterym se seznamimel§oz

4.4.2 Poéita€ Apple
Pctitace Apple jsou obdobou stolnich tact standardu IBM, jsou vSak v Evrép
mére vyuzivané. Maji rozdikjSi konstrukci a jiny opetai systém. P@tace Apple maji
spojenou skin a monitor do jedné hmoty, krabice, &ppjuje se k nim pouze extern
klavesnice a mys. &8tSi zastoupeni tohoto typu fitece je v USA, u nas se pouzivaji nap
pro zpracovani profesionalni grafiky, kde jsou \Jvyahy pro swvj kvalitni a stabilni

oper&ni systém.

Vzhledem k menSimu celo&ovému zastoupeni je k dispozici &co mensi mnozZstvi
softwaru pro tento typ #&eni. Programy pro Apple nejsou bohuzel kompatibil

S programy pro potace standardu IBM.

4.4.3 Notebook

Notebooky jsou v podstatzmenseniny stolnich pitact a jejich velikost se nejvice
podoba velikosti aktovky. VSechny hardwarové ¢&mti stolniho pdtace, tj. skin,
monitor, klavesnice a mys, jsou poskladany do jeklm@paktni krakiiky a gitom jsou
zachovany vSechny jeho funkce. Diky této vlastngsbu notebooky oproti stolnim

pocitacim lehké a penosné. Monitor je nahrazen plochou LCD obrazovkaigio mysi je
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k vyuziti vestagny touchpad (dotykova plocha), stejiak i klavesnice je optimalizovana
a zmenSena a umdsi na tle paitace.

Vyhodou, ktera jest vice zvySuje mobilitu potace, je baterie, diky niz se da
na notebooku pracovat pociiou dobu (3-5 hod.) skute¢ kdekoliv a to i bez fipojeni
pocitate pomoci napajeciho kabelu da glektrické energie.

Nevyhodou je vySSi fizovaci cena, nez je u stolnich¢tact, a také mensi moznosti

s v e

jednotlivych komponent i systému jako celku.

4.4.4 Netbook a Ultrabook

Oznaeni Netbook pouzivame pro mobilnitizeni, které je konstrdké mensi nez
notebook a je za#tieno fedevsim na vySSi mobilitu. VySSi mobilita jde rukuauce jak
s menSimi roziry, tak také s mensi sgebou elektrické energie a tim i s delSi vydrzi
na akumulatorovy provoz. ZmenSenicéfiate s sebou vSak nese i sniZzeni vykonnosti
a Netbooky jsou proto pouzivanyeplevsim k jednodussSitinnostem, a sice prorigtup
k internetovym sluzbam a m&naranym kanceléskym pracim. Netbooky mivaji velikost
LCD displeje okolo 9 — 11 palc

Na rozdil od Netboaok pati Ultrabooky do specialni skupiny notebdokteré jsou
vykonnosti srovnatelné s Notebooky. Ultrabook se @drieho Notebooku liSi zékolika
zésadnich @vodi. VétSinou je konstruovan jako tenky, lehky, umuojci rychly start
s vydrzi baterie 5 a vice hodin¢asto byva osazen modernim SSD diskem a uspornym

procesorem Intel.

4.5 Tablet, PDA, MDA, Smartphone

VSechna tato Z&eni jsou vyuzivanaipdevSim pro organizai a kancel&skou praci
a jsou proto vnimany jako dagdy k osobnim péitacim. Divodem, prd i pro tyto
¢innosti nejsou vyuzivany osobni fiace, ale tato zdzeni, je jejich velikost a tim
i vyhoda, Ze je riweme mit stale u sebe v podstatekoliv a kdykoliv. VSechna tato
zarizeni maji i rozdilny software od osobnichipact, ktery je uzpisoben jejich velikosti
a potebdm. Tato Z#&zeni jsou vybavena aplikacemi typu kantsfgch program
a softwaru pro spravu elektronické postyieljedu schzek ¢i editace pdebnych
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dokument. Bezdratové fipojeni k internetu je udj samozejmosti. Obechise dé&ici, ze
jsou tato z&zeni levrjSi nez osobni pidtace.

Tablet je z&zeni spojujici vyhody Notebooku a Smartphonu. ket displeje tabletu
se pohybuje od 7-12 pdl@ konstrukné piipomina spiSe samotné LCD displej. Z pravidla
k nim negipojujeme externi klavesnici ani mys a to itwddu, Ze tablety maji dotykové
obrazovky. Pesto se jedna o Haeni s procesorem a opé&ma pangti. Kromgé vyse
zmirgnych funkci jsou tablety hofrvyuzivany na prohlizeni webovych prezentaci asize
do nich stahnout mnoho dalSich ddgmvych aplikaci, naip: hry, aplikace pro p@si,
komunikani aplikace apod.

Oznaeni PDA ma sfj puvod z anglického nadzvu Personal Digital Asisterdofmi
digitalni asistent). Na této platfoEmjsou kEZn¢ dostupné fedevsim aplikace typu
kanceld@skych prograra a softwaru pro spravu elektronické posStyetpedu schzek ci
editace pdebnych dokumeiit PDA jsou menSi Z&eni, nez jsou Tablety, taktéZz maji
dotykovou obrazovku starSi generace, ke které bystandardé dodavan stylus
pro ovladani. Okas se mZeme setkat se #aenimi, ktera jsou ozkdavana jako tzv.
MDA. MDA neboli Mobile Digital Asistent je zdzeni, které umi také telefonovat

a vyuzivat mobilni datové sipro gipojeni z&izeni k mezinarodni @itacové siti internet.

V dnesdni dob maji chytré mobilni telefony (smartphony) s ogeien systémem taka
stejné funkce jako PDA. bEeme tedy konstatovat, Ze PDA respektive MDA jsou
piedchidci dneSnich ,chytrych” telefdn
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5 Zaklady hardware

V piedchozicasti jsme se seznamili se zakladnimi typyifaa. V této casti se
budeme w¥novat samotné problematice hardware, tedy tomighn se takovy piotac

vlastre sklada.

Bézny osobni péitac je obvykle sloZzen zdakolika malo zakladnich sdésti. Mezi &

pafi:

skiin patitate (Wetng vSech hlavnich s@asti)

monitor

klavesnice
* mys

Pokud se zagfime na skin potitate, ukité¢ si sami vzpomenete na celdadu
pacitatovych skini, které jste kde vidi. At se jiZ jednalo o typ desktop (lezictt$i
plochou na pracovnim stole), neli@mé varianty tower (stojici mensi plochou na pracov

desce), miZzete si byt jisti, Ze ve svych Utrobach skryvagintické péitacové komponenty.

5.1 Zakladni deska

Z&kladni deska (nebo-li motherboardfipadré mainboard) je bez nadséazky
nejdilezit&jSi ¢asti péitace a to pedevSim proto, Ze se na tuto zakladni deskwojuji
dalSi komponenty, nebo je ma na &giiimo integrované. Stejntak, jako jsme dili
pocitace, mizeme rozdlovat podle @iznych hledisek i zakladni desky. A to kikladu dle
toho, pro jaky typ mikroprocesoru jsowany, jaké funkce nebo komponenty v Sobaji
integrované nebo pro jaky typ fitace jsou uéeny (pro PC, Apple, pro notebooky atd.).
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5.2 Procesor

DalSim nepostradatelnym zakladnim komponententit@i@ je CPU (Central
Processing Unit). Procesor provadi vifyoa jeho rychlost je jednim z hlavnich parametr
uréujicich vykon pgitace. Jeho rychlost je ngstji uvadéna v GHz.

Vzhledem k tomu, Ze procesor nedokaze data uchgvigvaditac vybaven dalSim

komponentem — opefai pangti a pevnym diskem.

5.3 Operaéni pam ét’

Oper&ni panét’ pctitace je utena pro déasné uchovani zpracovavanych informaci.
Vyzn&uje se vlastnostmi jako je vysokd rychlost nebdstést na elektrické energii (tzv.
volatilni pangt). Informace, které je pt#ba uchovat trvale, jsou uloZzeny na jiném typu
pantti (tzv. nevolatilni pardti). Tato pandt’ si poZzadovana data uchova i bdazsupu
ke zdroji elektrické energie. Vetgine piipadi se jedna o pevny diskiipadre jiné externi
panti.

Tak jako jsme mohli rozdit zakladni desky, riweme dlit i operani pantti dle
mnoha kritérii. Nagklad:

dle kapacity

dle rychlosti¢teni a zapisu

dle pouzitého materialu

dle vyrobce a ceny

Klasickym typem opetai panéti je paneét’ ozn&ovana jako RAM (Random Access
Memory).

5.4 Pevny disk

Abychom zpracovavana data mohli uchovavat pro qegziti, potebujeme v péitaci
komponentu, kterd& nam to umozni. Tim je grdpevny disk. Nejasgji ho najdeme
pod ozn&enimi HDD (Hard Disc Drive) nebo HD (Hard Disc).
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Pevné disky sedl dle rozhrani na:
« PATA
« SATA

Disky PATA (Parallel Advanced Technology Attachmebtvaly nejroz&ergjSimi
disky pro osobni poitace, protoze pouzivané rozhrani ATA je levné a netgti
jednoduché a jeho maximalni teoretickémmosova rychlost je zhruba 133 MB/s. Rychlost
pevného disku s timto rozhranim je okolo 80 MB&kyrl vSak zapojime na toto rozhrani
dva pevné disky, tak se rychlost ATA rozhrani @uap. Tyto pevné disky téZ nalezneme
i pod ozngenim ATA (Advanced Technology Attachment), IDE (Integrated Drive

Electronics).

Nastupcem rozhrani PATA je rozhrani SATA (SerialPTVyhodou tohoto sériového
rozhrani je vysSi rychlost a mensSi velikost propagich kabei. Rychlost pevnych disk
s timto rozhranim se pohybuje v rozmezi 150 — 6@dVidle generace rozhrani. Prvni
generace SATA 1 ma rychlost 150 MB/s, druh& geme&&TA 2 ma rychlost 300 MB/s
a zatim posledni generace pevnych@iSRTA 3 ma rychlost 600 MB/s.

Rychlost u disk PATA a SATA je v praxi mnohem nizsi a to @vddu neustalého

hledani jednotlivych fragmeintdat, které jsou uloZzeny naznychéastech disku.

Alternativou pevnych disk PATA a SATA jsou SSD (Solid-state Drive) diskygeié
maji zcela odliSnou konstrukci a neobsahuji Zadt¥g/plivé mechanickéasti. Tyto disky
maji mnohem mensi sgebu elektrické energie a vyssi rychlost, ktera peaxi pohybuje

v rozmezi 100 — 600 MB/s, ale Ize dosahnout ry¢hiogkolika GB/s.

Velikost pevného disku je v stasné dob negastji udavana v GB (Giga Byte),
piipadré v TB (Tera Byte). SATA disky se dneszmé pohybuji do velikosti 4 TB, u SSD
diski do velikosti 1 TB.

Standard# je pevny disk umigh uvnitt patitate. Pokud je ieba uloZit data mimo
pacitag, vyuziva se externi fpnosny) pevny disk, ktery se kdiaci nejcasgji piipojuje
pies rozhrani USB.
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5.5 Graficka karta

DalSi dilezitou sodasti kazdého pdtace je graficka karta. Bez ni by nebylo mozné
zobrazovat pozadované informace na monitoru (diypldery je k ni gimo pipojen.
Cinnost takovéto karty nenftibec jednoduchd, protoZe musi zvladat cefmdu Gkoi.

Vzhledem k tomu je celkovy vykon pivace velmi ovlivrén jejim vykonem.

5.6 Zvukova karta

Zvukovou kartu miZzeme oznét jako ,hlasivky” pcitate. Jejim hlavnim a jedinym
ukolem je pehravani a nahravani zviukKe zvukové katt jsou gipojeny periferie, jako jsou:

mikrofon, sluchéatka, reproduktory a dalsi.

5.7 Sit'ova karta

Sitova karta je zigzeni slouzici ke komunikaci, zasilani dat, s ogtait patitaci v siti.
Diive se jednalo o samostatnou komponentu, ktera pkif@ojovana pomoci slotu
k zakladni desce, jelikoZ propojovani¢ieca nebylo tak bzné. V dnesni dabje st'ova
karta sodasti zakladni desky a nazyvame ji integrovanéovsiu kartou.

Komunikace niZze probihat standardnbud po kabelech a nebo bezdratov
Pti propojeni pditact pomoci kabeél pouzivame népstji sitovy kabel, ktery je osazen
koncovkou RJ-45. Bezdratovou komunikaci zndme gochinem Wi-Fi (Wireless LAN).
Tato komunikace probihargs bezlicetni frekverti pasmo a umaiije tak vytvdit
vykonnou s bez kabal. Dtive byla vyuzivana jen k lokalnintéiim, nag. v kanceléich,
ale dnes je jiz hoghvyuzivana i pro fipojeni k siti Internet. Rychlost komunikace se

v souwtasné dob pohybuje okolo 400 Mbit/s.

5.8 Zdroj napjeni

Hlavnim a jedinym Ukolem napdjeciho zdroje je dé@dédelektrické energie ostatnim

komponenim pciitace, které by bez elekty nemohly fungovat.
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5.9 Komunika €ni porty

Komunikani porty jsou z#zeni slouzici ke komunikaci s periferiemi.
Mezi nejzakladsjsi komunik&ni porty paiti:
» Paralelni port LPT — je uzivanygaevsim u starSich tygpccitaca pro gipojeni
tiskarny nebo scanneru.
» Sériovy port - dive slouzil k gipojeni periferii jako naip mys, modem atd.
 USB port - dnes tédit kompletr# nahradil sériovy port a je nejuzivggim
rozhranim pro fipojeni periferii.
* FireWire - még rozSteny port, uzivany fgdevSim k fpojeni digitalnich
kamer.
» Sitovy konektor - slouzi kijpojeni pa&itace k internetu nebo k vzajemnému
propojeni dvou a vice paacu.
» Audio vstup - ngjastji JACK 3,5 mm, slouZi k fipojeni sluchatek, mikrofonu,
reproduktod atd.
» Video vstup - slouzi k ifpojeni zobrazovacich #aeni, nejastji se jedna

0 monitor.

5.10Periferie

S pojmem ,periferie” jsme se jiz w@dchozim textu nejednou setkali, tudiz by bylo

vhodné osttlit, co to vlastr tzv. periferie jsou a kemu jsou pouzivany.

Pojmem periferie mame na mysli hardware, kterédeviastniho poitace oddleny.

Periferie se &i na zd&izeni:
e vstupni
e vystupni

* kombinovana (vstugi- vystupni)

5.10.1 Vstupni za Fizeni
Vstupnimi za@izenimi rozumime ta #aeni, s jejichz pomoci do pibace data
vkladame. Neajasgji pouzivanymi vstupnimi Zé&enimi jsou bezpochyby kldvesnice a
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myS. Tato z&izeni mohou byt nahrazena grafickym tabletem, @Zqdlozka citliva
na dotyk, ktery je sniman pomoci specialniho péranotebook je myS nahrazena
touchpadem (desta reagujici na pohyb prstu) nebo tzv. trackbal{katicka zabudovana

v klavesnici, ktera se ovlada pohybem prstu).

DalSimi vstupnimi zézenimi jsou naip mikrofon, kterym se i@vadi akusticky signal
na signal elektronicky, scannetepadijici fyzickou obrazovou igdlohu do digitalni
podoby, nebo webova kamera. S pomoci kamery dtitgde prevadime obrazové
informace. Podokihjako webkamera funguje i digitalni fotoaparat nékesicka digitalni

kamera.

Samostatnou oblasti mezi vstupnimiizanimi jsou herni 2&eni. U pgitacovych her
se kron¢ klavesnice a mystasto vyuziva i jinych Zé&eni, nejasgji to jsou gamepady

nebo joysticky, ale vyjim&é nejsou ani volanty, pedaly atd.

5.10.2 Vystupni za fizeni

NejbéznejSim vystupnim ziézenim je jist monitor, ktery slouzi k zobrazeni dat
generovanych grafickou kartou. Monitorglidne predevSim podle uhldfEky (velikosti)
a pouzité technologie (CRT, LCD apod.).

Jako dalSi vystupni raeni miZze slouzit tiskarna nebo plotter. S jejich pomoci
pievadime data do t&té podoby. Ke zvukovému vystupu slouZi reproduktoepo

sluchatka.

5.10.3 Vstupn é vystupni za Fizeni

K pocitegi secasto gipojuji také zéizeni, ktera slouzi pro vstup i vystup dat. Takovou
funkci mize plnit napiklad dotykova obrazovka (touchscreen), ta je snhoplata
zobrazovat stefhjako klasicky monitor, ale také&ipmat pres dotykovy senzor. Stejtak

je to napiklad tiskarna, ktera méa zaravefunkci scanneru.

V dnesni dob stalecastji slouzi jako vstup#é vystupni z&zeni mobilni telefon nebo

stale populargsi tablet.

Celkovy vykon peitace je zavisly na &kolika aspektech. iedevSim na vykonu
jednotlivych komponetrit a kvali€ jejich vzajemné spoluprace. ul@zity je take

nainstalovany software a v neposlethtt i pocet praw spusénych aplikaci.
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Vysledny vykon pe¢itace je ovlivren zejménaypem a rychlosti procesoru, kapacitou
opera’ni paneti, velikosti a rychlosti pevného disku, typem ehhysti grafické karty, dale
pak kvalitou zakladni desky zdroje nagti. Muze byt ovlivren i velikosti a zobrazovaci

schopnosti monitoru, typem zvukové karty a podobn

Vykon celého poitate je zpravidla uten rychlosti nejpomalejSiho komponentu.
Existuji ovSem i pipady, kdy spolu jednotlivé komponenty sprévnespolupracuji
a vykon pditace poté neodpovida kvalitéchto sodasti, gestoze komponenty samotné

jsou velmi kvalitni a vykonné.
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6 Méedia pro ukladani a p fenos dat, typy pam éti

6.1 Média pro ukladani a p Fenos dat

Pokud i své praci na p#itaci vytvoiime rgéjaka data, do kterych jsme investovalijsv
drahocennyas, um, znalosti atd., mame rozh®&dmdjem o jejich uchovani afipadré
I pfeneseni na jiny @étac. Proto by bylo vice nez vhodn&novat i oblasti ukladani

a prenosu dat witou pozornost.

V souwasnosti pro ukladani agnos dat pouzivaméanorodé vijSi pantti (jedna se
o vSechny pa#ti vyjma operani). Frehled a strény popis jednotlivych v&Sich pangti

nasleduje v tabulce.

Tabulka 1 — V&jSi pangti
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Médium vnéjSi paméti | Popis Kapacita
HD (Hard Disc) Urceny hlave pro trvalé uloZzeni velkéhpstovky GB
HDD (Hard Disc Drive)| mnozstvi dat. NiZze byt peva zabudovany do
pacitace, nebo externi ggnosny)
Sitovy disk Vysokokapacitni externi disk, ktery sloudtovky GB aZ
pro zalohovani a sdileni velkého mnozstvi (datinotky TB
po siti.
Webdisk Webova uschovna dat, vzdélepiistupnd jednotky  az
pres internet. desitky GB
USB flash disk Kapesni verze externiho disku. HSlopio | jednotky  az
shadny penos dat. desitky GB
CD (Compact Disc) Opticky disk vhodny pro zapis 8ien| az 750 MB
mnozstvi dat. Existuje ve dvou variantach:
CD-R (CD-Recordable) — umtidje pouze
jeden zapis, poté slouzi uz jendeni tohoto
zapisu
CD-RW (CD-ReWritable) — umaitje
opakovatelny zapis
DVD (Digital Versatile| Opticky datovy nosi s WtSi kapacitou nez az 4,7 GB
Disc) CD
Blu-Ray Opticky datovy nos&is wtSi kapacitou ne? desitky aZ
DVD stovky GB
Panttova karta Pouziva se k ukladani dat v PDA, mobkilnidesitky GB
telefonech, digitalnich fotoaparatech,
tabletech atd.
Zdroj: autor



Pii ukladdani dat, bychom vzdy & pamatovat na to, Ze uloZzeni na Zadném
z uvedenych médii neni¢gné a je teba uloZend data §i€Zn¢ kontrolovat. Skuténé
cenna data bychomadtn uchovavat v gkolika exempléich a nejlépe jednotlivé exempda
ukladat na geografickyiznych mistech a toipdevsim proto, pokud by doslo idgtad

k pozaru nebo povodni, abychom o nase nejgéndata nefisli.

6.2 Typy pam éti

Pangt je ¢ast pa@itace slouzici pro déasné nebo trvalé ukladani dat. Existuje mnoho
kritérii pro cEleni pangti, negastji se rozlisuji pedevsim na RAM a ROM. Dalsi kritéria
pro ctleni pandti jsou: pouzity material, kapacita, vybavovaci dplpychlost toku dat,

energeticka zavislost nebo cena.

6.2.1 Pamét’ RAM (Random Access Memory)

Opera&ni panét’ se pouziva préteni i zapis dat, ke kterym ma libovolny (nédhodny)
piistup. Jedna se o energeticky zavislou ganslouzi tedy pouze ke kratkodobému
ukladani dat (pokud dojde k vypnutiditace, data jsou z patti odstragna).

6.2.2Pamét’ ROM (Read Only Memory)

Jak jiz ndzev napovida, tato p&irslouzi pouze kéteni dat a neiize tedy Zadna data
zapisovat. Pagt ROM tSinou slouzi pro ulozeni zakladnich instrukci smuséni
patitate (tzv. BIOS). Tato data do pé&th uklada zpravidla vyrobce ptiace. Data
obsaZena v této paitnjsou uchovana i po vypnuti pivece.
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7 Software

V piedchozic¢asti jsme se alespor zakladu seznamili s problematikou hardwaru. Jen
pro uplnost si fpomaime, ze hardwarem rozumime vesSkeré technické vybhaaiace,

Ize jej tedy fyzicky uchopit.

Nemért dalezitou a samaejme velmi zajimavou oblasti vygetni techniky je oblast
softwaru, na kterou bude za&rena pra¥ tato ¢ast textu. Pokud bychom se vydali hledat
vyznam terminu ,software”, nasli bychom¢ité vice ¢i mére slozité definice, které by se
vSak dozajista shodovaly v jednom a to, Ze softwarprogramoveé vybaveni pitace.
Software je vlasth to, co dava pétaci jeho ,dusi“ a co jej, respektive jeho hardware

oZivuje.

7.1 Softwarové licence

Software v zakladni podélje svou povahou samigjme dilem, ke kterému se vazi
veSkera autorska prava, pokud se tedy rozhodnejakyrnsoftwarovy produkt zakoupit, je
nutné si ugdomit, Ze si ho nefizeme koupit jako celek, ale kupujeme si pouze pravo
k jeho pouzivani, tzv. licenci. Programy tedyazeme z hlediska licenci rodd

do rekolika skupin.

Prvni velkou skupinou jsou komimi programy, pokud chceme pouZzivat tento druh
software, musime si jej zakoupit. Aby uZivatelé uyakvali ,zajice v pytli* a ¥déli, co

mohou od konkrétni aplika@ekat, maji moznost instalace tzv. demoverze.

7.1.1Demoverze

Demoverzi rozumime demonsind verzi programu, kterou siikeme nainstalovat
zdarma. Demoverzestsinou obsahuje jen mal@ast toho, co nabizi plna verze programu,
jejim &elem je pedvést co program dokaze a tim i potencialniho zéika dostatne

k nakupu motivovat.

Urcitou obdobou demoverzi jsou programy czneané jako trialverze. V jejich
piipadt se jednd o zkuSebni verze, které nelze po uplhuwité casové periody spustit
a dale pouzivat. Uzivatel je st&jjako u demoverze vyzvan k nékupu plné verze
programu.
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7.1.2 Shareware

DalSim druhem komeéniho software je shareware, coZz mohou byt v posigibie
funkéni programy, které fiZeme po ufitou dobu (velmi¢asto 30 dni) pouZzivat, nebo
omezeni nemusi byt pouze, ale také tumiknegilis lichotivé nazyvany crippleware}i
jinak produkt limitujici (adware - advertising-supfed software — tedy software
obsahujici reklamu). Po uplynuti stanové doby jgoeinni bul’ program zaregistrovat,
piipadré zaplatit autorovi programu poplatek nebo program gvého péitate
odinstalovat.

7.1.30EM

Verze programu OEM (Original Equipment Manufactyrgsou v podstdtsoftwarove
produkty, které jsou vazany na konkrétni hardwardVy¢i cely paitac. Takovou to verzi
programu neni mozno standatdsamostat®i zakoupit. Nespornou vyhodou je jejich cena,
ktera \&tSinou byva nizSi nezipzakoupeni klasické plné verze. Na druhou straatie,
mame utitd omezeni ve forhomezen&i zadné technické pomoci, absence mandalu

naroku na levny upgrade na vysSi verzi software.

V piipac, Ze se licence nakupuji hromg&dhovdime o tzv. multilicenci, ktera s sebou
mimo jiné miZe @inasSet ukité vyhody ve formd lepSi podpory ze strany dodavatele,
vyhodrgjSi upgradei slevu oproti standardni c&software.

7.1.4Freeware

DalSi velkou skupinou softwarovych prodaiktjsou programy, které nepat
mezi klasicky komei software. Do této skupinyimeme zeadit napiklad freeware, coz
jsou programy, které je mozné nejen dale ¥diit, ale také uzivat. Autor si u freeware
zpravidla ponechava autorska praviaégmz netastji nedovoluje produkt dale upravovat.
V nékterych gfipadech se fizeme také setkat s omezenim, Ze je dany prodtéh ypouze
pro nekomeami pouZiti.

DalSimi zastupci této skupiny programjsou produkty fistupné pod licenci
Open Source, coz v podstathamena, Ze se jedna o takovy software¢rkuz zakaznik

dostane od jeho tvce zdrojovy kéd a iize jej dale upravovat. Tento zdrojovy kod by
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vSak nendl byt vyuzivan k tvorb zisku, i kdyZ je mozné uité poplatky poZadovat a to
ve vysi nakladu, které zahrnuji naklady na vyvdjsaribuci daného produktu.

DalSim typem licence je typ public domain, coz gnglicky termin oznaujici dila
(neastji software) u kterého autor povolil jeho volné tiez naroku na dalSi ochranu

dila. Lze jej tedy vol& Sitit, uzivat a dokonce i upravovat.

7.2 Zakladni druhy software

Stejre tak, jako jsme se vipdchozim textu snazili rozlit software z pohledu licemi
politiky, mizeme softwaroveé produkty, nebo chcete-li programggklit do dvou velkych

skupin a to na:
* systémovy software
* aplikani software

To, Ze je systémovy software uvedeny jako prvnininaahodou. Systémové
programové vybaveni je pro chod¢ftace absoluté nezbytné a bez tohoto softwaru by

pacita¢ vilbbec nefungoval a na vic by nebylo mozné ani sgbagtikaini software.

Z vySe uvedeného jeigmé, Ze pro zakladni provoz gitace slouzi systémovy
software, ale ten v Zadnéntipadt nemiZze uspokojit paebu uzivatal, ktei pozaduji
specializované aplikace. VSechny ostatni softwarpk@dukty, které jsou na piace
instalovany, mizeme souhrnhnazvat jako tzv. aplikai software.

Vzhledem k tomu, Ze problematika systémového kaftiiho software je nejen velmi

dulezita, ale takélenita, zaslouzi si kazdé skupina uvedeného soétwiaistni kapitolu.
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8 Systémovy software, Opera ¢€ni systéemy

Jak jiz bylo nejednou zméno, software mizeme dlit na dw hlavni veliké skupiny,
a to systémovy software, kterému se budegmovat v této kapitole a aplikai software,
ke kterému se vratime pagd

Pod pojmem systémovy software je skryt softwareyykizaji¥uje chod samotného
pacitate a zprosedkovava styk s okolim &tem, tedy i uZivatelem. Sami@pmeé

i systémovy software je mozné daldida to na tzv. firmware a opafai systém.

8.1 Firmware

Firmware je specialni druh software, ktery je olesa¢ samotném hardware a jedna se
kuptikladu o BIOS (Basic Input Output Systém), firmwastupnich a vystupnich daeni
jako jsou tiskarny, optické mechaniky (CD a DVDiipadré Blue-ray mechaniky),
zvukové karty, grafické karty,tgivé karty, modemy, skenery a mnoha dalgizeai.

Vzhledem k tomu, Ze pojem BIOS je v informatice idojzivany, bylo by mozna
dole, ugesnit & se gesrEji jedna. BIOS (Basic Input Output System) je zdkia
program peitace a je uloZen na paith ROM. Zakladnimi funkcemi BIOSu je nastartovani

pocitate, kontrola pipojenych zéizeni a zavedeni (speif) operéniho systému.

Firmware si tedy rizeme pedstavit jako prosednika, ktery zprostdkovava

komunikaci mezi hardwarem a op&man systémem.

8.2 Operaé€ni systém

Opera&ni systém je zakladnim programovym vybaveniniitate, ktery je stejé jako
firmware spu&n po celou dobu chodu gitece, tedy od jeho spusti, az po jeho vypnuti.
Diky oper&nimu systému a dalSimu systémovému softwaréenuzivatel pditac ovladat
a komunikovat s hardwarem gitace. S pomoci opetai systému lze snadndipojovat

viNv s s

dalsiho.
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Oper&ni systém je v jednoduchém pojeti slozen z tzvrajddperaniho systému
(v¢éetrg ovlada&u konkrétnich z&izeni) a pomocnych systémovych nasirdPomocné
systémove nastroje nam slouzi pro spravu @péna systému jako takového, pod tim si
piedstavme praci s disky (formatovani, kopirovanijacp se soubory (nastavovani
uzivatelskych prav, jejich mazani atd.) a pracalsiani utilitami, které konkrétni opefiai

systém nabizi.

Mezi sowkasnymi nejpouzivagsimi oper&nimi systémy na platfortn PC jsou
bezesporu opetai systémy z velké rodiny Microsoft Windows (jmeitéwVindows XP,
Windows Vista, Windows 7, Windows 8), dale takién dal vice popularni opefai
systémy Linux a opetai systémy MacOS od spdleosti Apple, jehoz posledni verzi je
Mac OS X.

VySe uvedeny Wet samoizejmé neni kompletni, ale pro naSe fadty ndm bude sk,
kdyZz si zapamatujeme, Ze nejpouzigaimi operg&nimi systémy na platfortn PC
kompatibilni jsou:

* Microsoft Windows;
¢ MacOS;
e Linux (Unix);

Jen pro pedstavu si zde udéne i rekteré dalSi zastupce opéméch systém, se
kterymi bychom se mohli ve & pccitaci setkat.

Pred tim, nez byl vyvinut opetai systém Windows do té podoby, jak jej zname dnes,
existoval starSi opetai systém tzv. MS-DOS (Microsoft Disk Operating ®ys). Ten
sam o sob nentl tzv. GUI, grafické uzivatelské rozhrani, kterédmme u modernich
desktopovych opetaich systém, ale byl obsluhovan pomoci tzviikazovéiadky. Jen
pro uplnost si uvdme, Ze s fikazovouiadkou nizeme pijit do styku i u modernich

systéni a predevsim serverovych OS jako je Linux a Unix.

Proto, aby byla pro uZivatele prace sipgem s nainstalovanym DOSem sngdn
a pijemnsjSi byla vyvinuta grafickd nastavba, ktera bylasina jako dalsi vrstva nad
DOSem a uzivatel tak mohl s@tatem snaze pracovat. Jednalo se grafické nastavby

oznaované jako Windows n#p Windows 1.0, Windows 3.1x atd.

Az pozdiji byl vyvinut OS Windows pla graficky, pokud bychom si cHit uveést
piiklad, mohli bychom uvést zastupce jako MS Wind&i’s MS Windows 7.
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Co se tye operanich systému Linux, existuje jejich verzi obrovskénoZzstvi,
jednotlivé ,odnoze" OS Linux jsou ozéavany jako tzv. distribuce, mezi nejzn&ai pati
nag.: Debian, SuSe, Ubuntu, RedHat, Fedora, Gentoodkilza, Knoppix a mnohé dalsi.

U oper&nich systérm od spolénosti Apple se mveme setkat se zastupci

ozna&ovanymi jako OS X, konkrétmnagiklad s OS Snow Leopard, Lion, Mavericks atd.

Samozejmé na s¥té existuje cela Skala dalSich oparch systémi, ale jednu
skupinku bychom v zadnéntipad® vynechat nerli a to operani systémy pro mobilni
zarizeni. Vzhledem k tomu, Ze se jejich¢pomezi uzivateli zvySuji, &i bychom znat
alespa nekteré jejich zastupce. Jednd se ikkladu o systémy: Android, iOS (Apple),
Windows Phone a dalSi jako rfédgad: BlackBerry OS, Bada, Symbian OS, webOS atd.

8.3 Ovladani OS MS-Windows

V naSich podminkach jsou bezesporu nejpougansystemy MS Windows.
Vzhledem k tomu, Ze k zakladni gtacové gramotnosti nepdtpouze teorie, ale také
praxe, pokusime se v tétdsti pojaté vice prakticky zaifit na to, jak takovy opetai
systém Windows ovladat.

8.3.1Zapnuti po ¢itace a prihlaseni

Kazdy paita¢ s operanim systémem Windows je vybaven tevzivatelskymi éty, coz
je sada informaci, ktera jednotlivymiiddaSenym uzivatéim dovoluje pistupovat
k urcitym soubotim a slozkam, upravovat je, nebo jeémt. Diky uzZivatelskym &tam
systém vi, ktera data komu fiad jaké jsou fedvolby utitého uzivatele (pozadi plochy,
rozmiseni ikon apod.). Diky tomu fize p@ita¢ pouzivat vice lidi afitom ma kazdy
piistup pouze ke svym souldion a nastavenim. Kazda osoba ke svému uzivatelskému

pristupuje pomoci uzivatelského jména a hesla.

Po spusini pafitace se na obrazovce objevi seznam dostupnych usksatbl dtii, je-
li jich v pacitaci nastaveno vice. Profilaseni klepneme na obrazek svéhtuivyplnime
heslo a stiskneme klaveBnter nebo klepneme mysi na Sipku. Timto dékoe pihlaseni

do Windows.
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Existuji dva zakladni typy uZivatelskyckitli.: i¢et spravce pditace aomezeny @et.
Tyto Wty se prvotd nastavuji pi instalaci operéniho systému Windows. #hit je
a pidavat dalSi lze i dodate¢, miZze to ovSem prové&tl pouze spravce paace. Ten
muze rekteré &ty nastavit i bez hesla (napa pa@itaci, ktery nesdili vice lidi). Stefntak
je moZzné nastavit jen jeden uZivatelsk$etl Pokud tomu tak je, v¥¢b U¢tu pii spuseéni

systému samdejmeé odpada a opetai systém se spousti automaticky.

« Ucet spravce pditace je uen osobam, které mohou provtéhstalaci softwaru,
rozsahlé systémové 2Zmy a pFistupovat ke vSem soubion v paitaci (pokud
ovSem nejsou ozkany jako soukromé). Tentoc€l ma téz jako jedinyifstup

k ostatnim uzivatelskyme¢éim.

* Omezeny (et je uken pro uZivatele, kterym jgeba zabranit v provédi zmen
dulezitych nastaveni @ftace a v odstrdovani soubar, které by mohly byt

pro chod peéitace zasadni.

8.3.2Restart po €itaée, ukon €eni aplikaci, pouZziti ndpov édy a zakladni
systémove informace

Restart patitace je rychlé vypnuti a zapnuti (opakované smidtsystému v &kolika
vtefinach. Je nutny, kdyZz se ¢ite¢ nechova standardn nebo nafiklad po instalaci
ovlada&a noveho hardwardi softwaru (v kkterych gipadech si ho systém i sam vyzada).
Dokud se opekai systém nerestartuje¢tginou provedena z¢na, funkce programu nebo

hardwaru, nebude futki.

Pro restartovani pditace klepneme na tidtko Start a poté na tlditko se Sipkou

vpravo od tl@itka Vypnout Z této nabidky vyberemeéikazRestartovat

Také se mize stat, Ze potac ,zamrzne“, coz je dalSi zZfpadi, kdy restart péitace
vyuzijeme. V tomto fipact je vSak nutné pouzit hardwarovécitao pro restart, které
bychom ngli nalézt na kazdém gdi. U nowjSich pa@itati nebo noteboakbez tohoto
tlacitka dosahneme vypnuti ¢itece delSim podrZzenim téka napajeni. Po &kolika
vtefinach jej ot miZzeme zapnout. Takovyto ,tvrdy" restart giaci priliS neswdci,

v uréitych péipadech je ale opravdu nutny.
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Ukonéeni aplikaci, které prestaly odpovidat. Pti problémech v systému sekay
stane, Ze spudta aplikace festane reagovat na pokyny uZivatele. V tomitipgat je

nutné vynutit jeji ukodeni:

Stiskneme kombinaci tlaek Ctrl+Alt+Delete tim oteveme okno Spravce uloh
systéemu Windows. Na kartAplikace klepneme na nazev polozky aplikace, ktera
neodpovida najfkazy (je néinnad) a klepnutim na ttatko Ukon¢it alohu danou aplikaci

ukorrime.

Pouziti napowdy. Napowda systému Windows itie byt napomocna i zkusgsim

uzivateim paitace, tudiz mezi zakladni znalosti fiatmet ji vyhledat a pouZzit.

Nejjednodussi vyvolani nabidky nagay uskuteénime tak, Ze klepneme do plochy
Windows levym tkitkem mySi (mimo ikony) a stiskneme klavesu F1lvi®tee okno
Napowda a podpora pro systém Windowslyni vybereme téma z nabizenych témat

napowdy nebo téma vyhledame zadaniriddého slova.

Pokud je poita¢ pripojen k Internetu, je mozno vyuZzit hledani dotazMicrosoft

Knowledge Basenebo vdiskusni skupiné oper&niho systému Windows.

Zakladni systémové informace o péta¢i. Ne kazdy patbuje mit pesny pehled
o parametrech hardwaru svéhciipaie, ale k spravnému ovladanigitace to bezesporu
uziteiné je. Pokud tyto parametry nezndme d&gqimtjeme je zjistit, provedeme nasledujici:

Klepneme na tléitko Start a v rozvinuté nabidce vpravo klepneme na pol®zkitac.
V prazdném mistokna, které se nam oi@lo, klepneme na praveé titko mysi a poté
levym tlafitkem na volbuVlastnosti. Oteve se karta se zakladnimi informacemi
0 systému potace, softwaru i hardwaru. Dozvime se tedy vSe, cozafima (nap. jakou
verzi operaniho systému mame nainstalovanou, jaky secigad nachazi procesor,

najaké zi frekvenci nebo jakou velikost ma pamAM).
Ikonu Pokitac je praktické mit umighou na ploSe:

Pravym tlaiitkem mysi klepneme na prazdné misto na ploSerédevtim kontextovou
nabidku s pikazy — klepneme nafigaz Prizpisobit V levécasti okna, které se ot&lo,
klepneme na polozkidménit ikony plochy. V dialogu Nastaveni ikon na ploSeoté
klepnutim mysSi zaSkrtneme kb Pocita¢ a potvrdime tlagitkemOK. Na pracovni ploSe

se vytvei ikona s ndzverRocitad.
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8.3.3Spravné vypnuti po €itace
V dnesni dob a s modernim opefaim systémem bychom jiz népocitac vypinat
tlacitkem (nebo vytazenim kabelu ze zasuvky) jakeed- navic nam jednoduché vypnuti

tlacitkem pa@ita¢ ani nedovoli. Proto je nutné pro jeho vypnutirdogat utita pravidla:

Nejprve bychom dti uloZit rozpracovana data, ukeit vSechny bZici aplikace
a pozavirat veSkera otna okna. Poté naHlavnim panelu Windows klepneme
natlacitko Start a dale pak na tlétko Vypnout Pcditac se po chvili samovadnvypne.
Dale vypneme ostatni hardwarové komponenty jak@ajg. monitor nebo tiskarna, pokud
jsme je pedtim zvl4Stnim ttatkem zapnul{u monitoru je to dnes jizZ mémbvyklé).

DalSi moznosti je nastavit si napajectitleo paiitace, aby se po jeho stisknutidi@ae

vypnul sam:

Pravym tlaiitkem mySi klepneme na ditko Start a z mistni nabidky spustimékaz
Vlastnosti. Po oteveni dialoguVlastnosti Hlavniho panelu a nabidky Staklepneme
nakartu Nabidka Start neni-li jiz oteyena. Otexeme nabidku vale Akce pi stisknuti
tla¢itka napajenia zde si vybereme 2kolika moznosti tu, kterd& nam bude nejvice
vyhovovat. V tomtoApad® z nabidky zvolim®&ypnout Stiskneme tkdtko Pouzita poté
OK.

8.3.4 Pracovni plocha, jazyk, Print Screen
Zména konfigurace pracovni plochy.Pracovni plocha je to, co po spirstsystému
Windows vidime na monitoru svéhodiace. Plocha je zakladem obsluhy¢fiece a jeho

softwarového vybaveni.

Vzhled pracovni plochymiZzeme nénit volbou motivu pozadi nebo obraz&uvzoru,

ktery je na ploSe zobrazen:

Pravym tlaiitkem mysSi klepneme do volného prostoru na plogeasledd otevieném
okre¢ spustime fikaz Prizpisobit Oteve se dialogindividualni nastavenia zde jiz
mizeme vybrat jeden zgdinstalovanych motiv zobrazeni (fipadre si mizeme
z Internetu stahnout dalSi motivy) nebo jednotlpw&ky nastavit individudlr Poté
zaveme dialogoveé okno klepnutim n#zkk v jeho pravém hornim rohu a motiv plochy jiz

mame nastaveny.

Spari¢ obrazovky funguje pro Séeni monitoru i vyuZivané energie. Je to pohybujici
se obrazek nebasjaky vzor, ktery se spusti, kdyz delSi dobu negeu klavesnici nebo
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myS. Vzhled spiice a dobu, po které se spusti, sizeme nastavity okre Individualni
nastaveniklepneme na zaloZi&pai¢ obrazovkya oteve se nAm oknblastaveni spce
obrazovky Zde si jiz vybereme zZgalinstalovanych sga’i a nastavime dobu, po které se
ma zapnout. Stiskneme ditko Pouzit poté OK, a spai¢ mame nastavenySpdicem

obrazovky niize byt samazjme i ¢asto vyuzivanéerné pozadi.

Zména jazykového nastaveni klavesnice afwlavani jazyki. Pro znénu jazykového
nastaveni se na hlavnim panelu Windows nachazéjiikibny — pro nastaveni jazyka
a pro nastaveni rozvrzeni klavesnice, které od@owuigitému jazyku. Nachazeji se na &st

vpravo dole. Pro nastaveni jazyka i klavesnicétpe je zde ikona svitici CS (EN).

Nastaveni jazyka spiva vtom, Ze setzné funkce péitate budou chovat podle
zvyklosti nastaveného jazyka — tiégad korektor pravopisu, zobrazeni data, desetioné
odcklovace vislech, nabidky synonym a pod@bmNastaveni klavesnice umozniregnit

rozvrzeni klaves, vestire predevsim volba vzhledu ,QWERTY" nebo ,QWERTZ".

Nad ikonami niZzeme otedt mistni nabidku s/ikazem Nastaveni nebo se nam
porozkliknuti ikony rovnou zobrazi moznostemynjazyka nebo klavesnice. Timenime

jazyk napiklad na anglkitinu (zobrazeni ,EN®)

Kopirovani okna nebo celé obrazovkyNeékdy je pro @ely dokumentace pigbné
Lvyfotit“ si obsah pra¥ provadné ¢innosti na obrazovce, v &itém okré nebo jehaiasti
a ulozit jej jako obrazek nebo ho vlozit do libavého dokumentu. Tutéinnost zajiuje:
» Stisknuti klavesyPrint Screen (zkratka PrtSc) pro obrazovou kopii celé
obrazovky.

o Stisknuti KklavesAlt+Print Screen pro sejmuti pouze kopie aktualniho
pracovniho okna.

Poté jiz pouzijeme klasickou zkratkAlt+V pro vioZzeni do obrazkového editoru
a nasledné uloZeni obrazku nebo pro vioZeni dohgd@iv jiného souboru (nap

textového).

8.3.5Instalace a odinstalace aplika ¢€nich program
Jak jsme si jiz #Hlve uvedli, program je softwarovy produkt spedcialaréeny
pro réjakou cinnost na poitaci. Je to postup operaci popisujici realizaci dafahyd

JednodusSejireceno jsou programy prastdky pro vytvéeni, spravu a zpracovani dat
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v p&itai. A my se nyni zartime na to, jak je mozné takové programy dditade
instalovat, deinstalovat, co je to tzv. bod obnaupnohé dalsi.

Vytvoreni bodu obnoveniPied jakoukoliv instalaci programu je nutné vyivai tzv.
bod obnoveni. Je to stav systétmu Windows, ktenyositac pamatuje a ke kterému se

muzeme kdykoliv vratit.

Nékdy se stane, Zze po aktualizaci Windows nebo relmsini programu se poskodi
nebo ztrati dktera dilezitd nastaveni @itace. Pokud mameipd touto aktualizaci nebo
instalaci vytvéeny bod obnoveni a¢no se nepovede, jednoduSe ho vratimét zp

do predchoziho stavu (staviga instalaci).
Bod obnoveni vytviime:

Klikneme na tlégitko Start a pravym tla@itkem mysSi klikneme na polozRecita¢. Zde
vyberemeVlastnosti V levém podoknh klikneme na odkachrana systémua poté
natlacitko Vytvait. V dialogovém okh Ochrana systémuzadame detaily a klikneme

natlacitko Vytvarit.

Po neusgsné instalaci nebo chytpo instalaci se kipdchozimu stavu (bodu obnoveni)

vratime takto:

Po kliknuti naStart vybereme moznosSechny programypoté klikneme na moznost
PrisluSenstvia pak naSystémové nastrojeZde vybereme polozKdbnoveni systéma jiz

postupujeme dle navodu.

Instalace programu. Program niZzeme zakoupit v originalnim baleni s instalian
CD, zakoupenim on-line v poddbicence nebo riveme vyuzit freeware verzi (verze
zdarma). Jeho instalace j&t$inou velmi jednoducha. &8ina program na naSem trhu je
lokalizovana da@estiny, u prograrinstaZzenych z internetu toto ale vzdy platit nemusi.

Prubéh instalace byva u \tSiny prograni podobny. Spustime instaténi soubor
a zpravidla nas uvita tzv. ,gwodce instalaci, ktery nas jiz celou instalaci pde.
Napocatku je ¥tSinou nutné potvrdit souhlas s licgim ujedndnim, a pokud se nejedna
o verzi na zkousku (trial, shareware verze) neliozjnignou freeware verzi, pak téz
musime vyplnit licefi cislo, které jsme obdrzeli spolu s produktem. &bginu instalace
se nas ,privodce” wtSinou pta na informace pro nastaveni programu. dd&koreni

instalace ¥tSinou program sam zahrne nabidku svych funkciatidky Start v pdtaci
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a dle naSeho pozadavku vytvepousici ikony na ploSe arpadre i v hlavnim panelu
Windows.

V piipact progrant stazitelnych z Internetu si ze specializovanéhwesa (nabizejici
velké mnozstvi uzitaych program v raznych licencich — napwww.stahuj.cz) stahneme

spustitelny soubor do ptiace, spustime jej a pak uz instalace probiha&jako z CD.

Odinstalace programu.Nainstalovany program nelze jednoduse vymazat axistim
ikony z plochy, protozZe to je¢tSinou jen kopie souboru dgného k jeho spusii. Kazdy
program si v uité sloZzce v poitaéi vytvéri své soubory nebo dokonce wvytvaelé
struktury slozek, do nichz seipnstalaci i Bhem pouZzivani programu nahravajiipbiné
soubory. Nkteré programy si dokonce zapisuji informace ddéyevych soubdr a téz

tzv. registfi oper&niho systému, proto je pro odinstalaci nutaginy postup.

Pro odinstalovani klepneme naditko Starta dale pak na odka2vladaci panelyZde
klepneme na ikon®rogramy a funkce ¢cimz se otele okno se seznamem instalovanych
programi. Ddle jiz pouze vyhledame program, ktery chcemimstalovat. Klepneme
najeho nazev pravym tt&kem mysi a v nabidce spustimékaz Odinstalovat V tuto
chvili jiz mize nasledovat pouze bezpestni dotaz. Chceme-li opravdu tento program
odinstalovat, potvrdime jej a dalSi postup odirestal jiz proldhne bez naSi pomoci.

Po odinstalaci programu je aft vhodné restartovat gtac.

8.3.6 lkony, zastupci na plose

Co to jsou ikony, kéemu slouZzi, vylér a usparadani ikon. Ikony jsou malé obrazky
(zkratky) slouzici k rychlémuifstupu k ngjastji pouzivanym aplikacim, slozkam nebo
soubofim. Poklepanim na ikonu se peibna aplikace, okno slozky nebo soubor tev
(Pokud je ikona odkazem na soubor, poklepanim naentento soubor vzdy ofiev

v prislusném programu.)

Uspaadani ikon na ploSe je pouzecv uZivatele. Mizeme je fidavat, odebirat

a poskladat dle své geby:

Pravym tlafitkem mysi klepneme na plochu mimo ikony. V nagtesabidce spustime
prikazZobrazita v dalSi si jiZ vybereme velikost ikon i jejidpaadani. Pokud nechceme,
aby se ikony na ploSe zarovnavaly automaticky, romike tuto moznost v nabidce a ikony
si jiz mizeme na ploSe porovnat sami. Stiskneme levétkitamysi na obrazku ikony,

podrzime jej a posuneme na nami zvolené mistovélodni tlacitka jiz ikona zstane tam,
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kam jsme ji posunuli. V rozéhé nabidce (kde se nastavuje ridpd velikost
a usp@adani ikon) jsme si mohli vS§imnout “zaskrtnutigol rekterymi volbami (viz vyse).
Pokud na volbu klikneme, zaSkrtavacicilieo se bu’ objevi nebo zmizi. Tim je volba

aktivni nebo neaktivni.

Prace se zastupci na ploSeZastupce je ikona na ploSe Windows, diky které
pristupujeme k programu, sloZzce nebo souboru. Nenmséay hledat nikde v Utrobach
pacitace ukity program, jednodusSe poklepeme na zastupce a plagyam se spusti nebo

se slozka&i soubor oteie.

Zéastupce pozname tak, Ze v levém dolnim rohu ikerwbilém rameéku modra Sipka.
VétSina programa po instalaci takovéhoto zastupce na ploSe \Wtaatomaticky. Pokud

ne, mizeme si jej vytveit sami:

Klepneme pravym ttétkem mysSi do volnéasti plochy mimo ikony. Spustimékaz Novy

a z nasledujici nabidkyrikaz Zastupce.Po oteveni okénkavytvadit zastupceklepneme
na tlacitko Prochazeta ve struktie dislé a sloZzek vyhleddme spustitelny soubor
pozZzadovaneho programu. Tuto volbu potvrdiméitkemOK. Po stisknuti tléitka DalSi
miZzeme zastupce v nasledujicim ofnjmenovat nebo ponechat nazev jiédmastaveny.

Stiskneme volbDokon¢it a zastupce jiz mame na plose.

DalSim zmsobem je Oteveni nabidky Start, kde klikneme na pojenvSechny
programy Zde si vyhledame program nebo sloZzku programery kbychom clati mit
zastoupeny na ploSe, najedeme @pkourzorem mysi (pofpace jednoduchym kliknutim
oteveme slozku a vyhledame spustitelny soubor). Klepnean pravé tlditko mysi,
kurzorem najedeme na poje@®deslat naa v nasledujici nabidce jiz levym ditkem

potvrdime mozno&tlocha (vytvdit zastupce)

Na hlavnim panelu vpravo je tzeznamovaci oblast kde se zobrazuje aktualééhs
a datum. Pokud datum chybi, podrzime d@se ukazatel mySi a datum se zobrazi.
Potebujeme-li datum nebdas zngnit, klepneme na zobrazeny Udaj mySi. @dese
okénko, kde jiz fiteme patbné Udaje upravitPrechod na letnéas a zpt se ¥tSinou

upravuje automaticky.

Pouziti ikon — pojmy pro praci s mysSi.Symbolu, ktery se pohybuje po obrazovce

pomoci mysSifikamekurzor . Jeho podoba seami podle kontextu.

e Klepnuti (kliknuti) mySi znamena, Ze nastavime kurzor na ovladaci prvek

a stiskneme jeji levé ##tko. Klepnutim vybereme (nebo ozifme) rgéjakou
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poloZzku, nastavime ovladaci prvek (zaSkrtneme ¢koli plepneme funkci
piepin&em) nebo nafbklad umistime kurzor na misto, kde chceme pséat.

» Poklepani mysi (dvojité kliknuti) znamend, Ze nastavime kurzor na poZzadované
misto a dvakrat po sébstiskneme levé ttdtko. Rychlost si musime vyzkouSet
podle nastaveni svého {itace. Poklepani pouzivame pro sp@ustprogrant,

otevirani soubdrnebo oteteni slozky.

» Klepnuti pravym tla ¢itkem mySi pouzivame k otégni tzv. mistni (kontextove,
rozsSkujici, plovouci) nabidky ifikazi. Tyto piikazy se vztahuji k mistu, na které
jsme klepli. Nabidne nam pouze akce, které jsoariéthu mistu aktualni.

» Kole¢ko mysi ndm slouzi k posunu na obrazovce nebo jat tiatitko. Jeho
vyznam zaleZi na konkrétipouzivaném programujgdevsim ale pro posun textu

nebo obrazu.

8.3.7 Okna — jejich sou ¢&asti, zm ény velikosti a polohy, p Fepinani mezi okny

Sowasti okna. VSechny programy, obsahy slozek a soubory se emsystWindows
(z angl. okna) zobrazuje v tzeknech Okna vytvéeji samostatné plochy, ve kterych
vidime aftidime ¢innost program, nebo v nich zobrazujeme obsah sloZelsouboti.
Okna mohou mitizny obsah, &kolik véci ale maji spoknych:

» Zahlavi okna obsahuje vzdy nazev (programu, slozky nebb@wl) a v pravéasti
vzdy tlaitka pro zmény jeho zobrazeni (minimalizaci, maximalizaci aiza).
Levé casti okna ¥tSinou obsahuji tkdtka pro oteveni nabidky ovladani

zakladnich funkci programu (se systémovymi ovladapfikazy).

» V pripac, Ze jde cokno programujsou \¥tSinou v horniasti umistny ovlad#&e —

panel nabideknebopas karet (v nowjSich aplikacich Microsoftu).

e U program: v horni ¢asti téZ naleznemeanely nastroji s tlatitky negastji

vyuzivanych funkci programu.

* Pracovni plochazabira nejetSi ¢ast okna. Zde f¥Zeme vytvéet texty, tabulky,

prohlizet fizné obrazky, videoklipy nebo nidkiad webové stranky.
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» Stavovy Fadek byva umistn v dolni¢asti okna. Obsahuje informace o aktualnim
stavu programu nebo of@ného soubordi slozky islo stranky, datum &as,

jazyk, velikost textu nebo n#glad zapnuté&i vypnuté dalSi specialni funkce).

* Posuvnikslouzi k tomu, abychom séiwétSim roznéru prohlizeného okna mohili
pohybovat doprava a dolevaoforovny posuvnike nachéazi dole) nebo nahoru

a doh (svisly posuvnike nachazi na pravé stéaskna).

Zmény velikosti a polohy oken.Velikost i polohu okna si iZeme nastavit dle svych

pozadavk:

Pokud okno zaujima velikost celé obrazovky, ¢ajeme jej za maximalizované.
Okno maximalizujeme klepnutim nacttko Maximalizovat nebo dvojim klepnutim

dozahlavi okna.

Tlacitkem Minimalizovat miizeme okno zmenSit (shodit) tak, Ze na pla&eos neni

videt, pouze jeho ikona nebo karta je zobrazena dolelaenim panelu Windows.

Pokud jsme okno dasre maximalizovali a gedtim nélo obecnou velikost, fieme se
k piivodni velikosti vratit pomoci ttétka Obnoveni z max.pripadre dvakrat klepnout
na jeho zahlavi. Z minimalizované podoby okné&iSime klepnutim na jeho #idko

(kartu) dole na hlavnim panelu Windows.

Je-li okno v obecné velikosti (heni maximalizovanéminimalizované), fizeme jeho
velikost upravit tahem mysSi za jakoukoliv stranbaneoh okna. Pokud budeme chtit

posunout okno jako celek, tahneme ho mysi za gdilav.

Prepinani mezi okny.Pti praci s pditatem mizeme mit najednou spegb rekolik

progranii, oteweno vice soubdr ¢i sloZzek. Podle ptiu otewenych prograrin mame

oteweny pa@et oken. Jen jedno okno je vSak v daném okamzikggwni. To pozname

podle toho, Ze je opticky ,na vrchu* a ma odliSnmarvu nebo odstin zahlavirdpnout

mezi okny n@izemeklepnutim kamkoliv do prostoru okijpokud mozno mimo ovladaci

prvky) a tim z g udélame okno aktivni. Pokud se nam okndi prekryvaji, mizeme

klepnout na tléitko okna, které zrovna peibujeme dole na hlavnim panelu Windows

Pro p/epinani mezi spuitymi okny nizeme téz pouzit klavesové zkrafiitTab.

Pri stisknuti &chto tlacitek se nam zobrazeznam uloh prA pridrzeni klavesy Alt si

tabela’ni klavesou jednu ikonu vybereme, uvolnime klasesy obrazovce se nam objevi

zvolené okno.

40



Tlacitko zcela nahi@ vpravo ma v okhpodobu kizku a funkciZavrit. Pri klepnuti
natoto tlacitko zaveme program, slozkd zobrazeny soubori zavirdni programu si

musime dat pozor na to, abychom siigolo uloZili rozpracovana data.
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9 Aplika €ni software

V piedeslém textu jsme sé€novali problematice opetaich systém. Mimo jiné jsme
se také dozdeli to, Ze funkni operani systém je jedna ze zakladnich podminek prace
s p&itatem a také moZznosti nainstalovat si d@&ifase dalSi programy. A prévtemto
dalSim prograriim neboli aplik&nimu software, se budemeénovat v tétaasti textu.

Pro uUplnost si zopakujme, co to vlastiezv. aplik&ni software je. Aplikénim
softwarem mame na mysli programové vybaveni, kieyo navrzeno a vyrobeno
pro rejaké konkrétnicinnosti¢i feSeni witého problému zaigspeni vypaetni techniky.
Tudiz pokud se budeme chtit pustit daitdr klasifikace, bude nejsnatjfi rozdlit

aplikatni software podle toho,demu jsou programy geny.

9.1 Software pro podporu spravy systému

Prvni velkou skupinou softwarovych prodakjsou programy pro tzv. podporu
systému. Pro tuto podporu systému slozi delda utilit a fiznych spraveé soubot.
Pod odbornym pojmem utility jsou skryty veSkeré ikgide, pomoci kterych sice
nevytvd&ime nova data, jakdeba u textovych editar ale zjednodusSuji titym zpisobem

praci s pditacem. Mize se jednat o programy pro:
» kontrolu¢i optimalizaci pevného disku
» kontrolu¢i optimalizaci gipojenych z&zeni

e razné gistici programy, jak procisteni pevného disku, tak pra@isténi

systémovych regisir
e programy pro obnovu smazanych soubor
e programy ugené pro diagnostikuiznych druli hardware
* razné konvertory soubar
» specialni obsluzné aplikace specifickych hardwacbgdizeni
e programy pro komprimaci dat

» aplikace uéené pro automatizované zalohovani atd.
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Mezi software pro podporu spravy systémuzeme samdejmé mimo jiné zaadit
také aplikace wené pro spravu souhigr nékdy také nazyvané jako ,souborové
managery".

V7 vt s

oper&ni systémy typu MS-DOS a jim podobné, bylo pouZivsouborového manageru
velmi ¢asté a oblibené, nebdyla prace se soubory a adigésé mnoho snazsi, nez

vypisovat textove fikazy.

Dnes je situace trochu jind, moderni ogafaystémy v sahjiz jednoduchy souborovy
manager maji nainstalovany, ale pouziti specidlplikace, naprogramované pouze
zatimto @elem, vedecasto k mnohem rychlejSimu, komfa¥fsimu a efektivijSimu
uspdadavani dat v gataci. Pokud bychom ckiti zminit alespé n¢jaké zastupce, tizeme
jmenovat gkteré starSi (z dob OS MS-DOS):

* Norton Commander;
» programceské provenience Manazer 602 (M602);
e Volkov Commander (Rusko);
A mezi nowjSi generaci rozhodrpati:
e Windows Commander,
* Total Commander;
* Servant Salamander;

Postupentasu dostavaly souborové managery do své vybawniérdophky pro praci
s FTP servery, makry, integrovany jednoduchy texeditor a podob®

9.2 Antivirové programy

e

Jednim z nejilezit¢jSich a ¢asto opomijenych typ pccitatovych aplikaci jsou
programy antivirové. Jedna se o software chrarésiged tiznymi typy nebezp# (viry,
spyware, malware). Slouziqdevsim k vyhledani (identifikaci) &ipadnému odstra&ni
Skodlivého softwaru. Mezi antivirové programyipatagiklad Avast, AVG, NOD32 nebo
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F-Secure. Zakladem bezpwsti je nejen aktualizovany opéna system, ale také pouZziti

kvalitniho antivirového systému.

9.3 Aplikace pro vyvoj novych aplikaci

DalSi neméé dulezitou skupinou prografnjsou nastroje pro vyvoj novych aplikaci.
Jedna se ndjergjSi vyvojova progeedi, ladici programyi kompilatory programovacich

jazyku.

9.4 Textové editory

Asi mezi nejpouzivat)Si programove vybaveni gattzv. textové editory. Jedna se

o programy slouzici k vytwani a Upra¥ a grafické editaci textu.

Nejjednodussi zastupci textovych editamrmi samoejme texty vytvdet, ale bohuzel
nabizi pouze omezené moznosti grafickych dprav.nidedze zastupc téchto

nejjednodussich editbrje ,Poznamkovy blok®, ktery nalezneme standérde vybav

oper&niho systému MS Windows.

Pokud chceme vytw¥at texty, kde budeigéba n&nit velikost a typ fontu, vkladat
nejriznéjSi obrazky, grafy¢i tabulky, budeme se muset poohlédnout po textovych
editorech, které budou toto podporovat. Mezi takoviéxtové editory p&t MS Word
z balitku Office, program Writer z balku aplikaci OpenOffice.org atd.

9.5 Tabulkové procesory

DalSi hojré pouzivané aplikace jsou tzv. tabulkové editoryjstu uteny k vytv&eni,
editaci tabulek a praci s nimi. Do jednotlivych Bkirtabulky mizeme ukladat data a
vzorce, ktera pttaji se zadanymi daty v tabulcereRazr jsou vyuzivany k tvorb
statistickych nebo finamich vyp@ti a maji i Siroké vyuziti ) vytvareni seznatin ¢i
grafi. Velkou vyhodou je snadj$i orientaceclovéka v prostorovych vazbach oproti
souvislému textu v programovacich softwarech. Roobiu tabulek né€psgji pouzivame
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nagiklad Microsoft Excel z batku Microsoft Office nebo program Calc z kandsk&
sady OpenOffice.org.

9.6 Prezenta€ni programy

Pomoci &chto aplik&nich softwalh miZzeme vytvéet elektronické prezentace slouzici
jako pomicky pii prednaskactti prezentacich. V programech postéprybérem pozadi,
vkladdanim textu, obrazknebo videi vytvime soubor za sebou jdoucich stranek, ktery
pak spolén¢ tvori prezentaci. Tyto prezentaceibeme doplnit zvukovymi efekty nebo
animacemi. Nejznagsimi programy pro tvorbu prezentaci jsou MicrosBfiwerPoint

nebo OpenOffice.org Impress.

9.7 Databazové programy

Pokud budeme pomoci vygetni techniky pdebovat shromatovat, spravovat
a prezentovat velké mnoZzstvi dat, nejspiSe pougijathtery z databazovych program
Databazové systémy itheme nalézt jak mezi kont@im softwarem, tak mezi vain
Sititelnymi aplikacemi. Mezi znamé databazové prograbezesporu pét Microsoft
Access, OpenOffice.org Base, MySQL, SQL.

9.8 Programy pro organizaci prace

V dnesdni hektické dab je standardni praxi organizovat svou praci i pvac ¢as.
| ktomu to @&elu byla naprogramovana cefada aplikaci jako ndklad planovaci
kalendde, organizéry, mezi které ndiglad pati MS Outlook, Mozilla Thunderbird atd.

9.9 Ekonomicky software

Mezi velmi ¢asto pouzivané aplikace v podnikatelskéresfécité pati programy
uréené ke zpracovani mzdové @etni agendy. V praxi se ibe jednat o jednotlivé
aplikace nebo celopodnikové infortma systemy. Mezi komplexni systemy fhatagiklad

systém Money, Pohoda atd.
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9.10Internetové prohlize €e

S rozvojem internetu vyvstala peba vyuZivat specializovany softwarecemy
k prohlizeni obsahu webovych stranek (World Wide bYveMezi nejpouzivaf)si
internetové prohlizee tzv. browsery péit
« Microsoft Internet Explorer
* Opera
* Google Chrome
* Mozilla Firefox

* Safari

9.11Programy pro praci s elektronickou postou

Jedna z prvnich sluzeb, ktera byla v mezinarodni isiternet spu®ha, byla
elektronicka poSta tzv. e-mail. E-mail (elektroriclposta) je sbva sluzba uena
ke komunikaci mezi jednotlivymi uZivateli InternetuZivatel vlastnici poStovni schranku
muze vytvdet, odesilat aifjimat elektronické zpravy.@stoze tato sluzba bylaiypdre
vyuZivana pouze pror@davani zprav textovych, v s@asné dob nam umoiuje ke zprav
pripojit i soubory, & uz s obrazovym, zvukovyih textovym obsahem.

Specializované aplikace aené pro praci s elektronickou poStou jsou nazyvany
e-mailovymi klienty.

Pro spravnou funkcgéthto program je treba nastavit vSechny parametry pro spojeni se

“revs n

komfort uzivani elektronické posty. Meme si v nich nastavit ndklad automatické
tiéidéni elektronické posty dle odesilatele, nebo si aBopytvait skupiny osob, kterym

budeme rozesilat elektronické zpravy v jednom kroku

NejpouzivasjSi programy pro praci s elektronickou postou jsayriklad: Microsoft
Outlook, Microsoft Outlook Express nebo Mozilla Taerbird.
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9.12 Grafické editory

Stejre tak, jako mame pro praci s textem textové editdak pro praci s obrazky
a editaci grafiky ndm slouZi editory grafické. Rélmeme je na dva zakladni druhy:
editory bitmapové (rastrové) a editory vektorovBjéatoveé).

9.12.1 Bitmapova grafika

Bitmapovou grafikou je ndfklad fotografie¢i obraz televizoru. Tato grafika je dana
barevnosti jednotlivych bdgl z kterych je obraz sestaven. Pro zaznam vyuZivémre
formaty, v kterych je obraz ukladan (daprIF, GIF, BMP, JPG). Pro praci s timto typem
grafiky jsou uteny napiklad tyto programy: Adobe Photoshop, Corel Pho&in®
Microsoft Malovani, Gimp a mnohé dalsi.

9.12.2 Vektorova grafika

Vektorova grafika pracuje s matematickymi zapisr a Kivek. Obraz je tvien
z wWtSiho pdtu téchto objeki, které se mohou navzajem prolinat. Vyhodou oproti
bitmapové grafice je moznost &Sovani obrazu bez ztraty kvality. Jednim
Z nejrozS&iergjSich editofi pracujicim s vektorovou grafikou je Corel Draw.KWeové
soubory jsou ukladany ve formatech riklad SVG, DXF nebo SLD.

9.13Multimedialni programy

Uz sam pojem ,multimedialni“ nam nazZnge, Ze se jedna o programy, které pracuji
s informacemi textovymi, zvukovymi i obrazovymi.oRs nam tyto programy umaodji

editaci a tvorbu soubdrs timto obsahem.

9.14Pog¢itaové hry

Paitatové hry jsou programy velntasto pouzivané nejertdni. Slouzi k nasi zabay

ale i relaxaci a odgiinku. Ty nejmoder&si mivaji vysoké hardwarové pozadavky.
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9.15DalSi aplikace

Vzhledem k tomu, Ze dnes je$teexistujici aplikace tize jiz zitra byt aplikaci obeén
nepostradatelnou, neni mozné&ety aplikaci udlat aplny. V naSem textu jsme se tudiz
seznamili pedevSim s aplikacemi, které jsou hojryuzivany mezi $tSinou p@itacovych
uzivatefi.
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10 Zaveér

V samotném uvodu, jsme nasi malou exkursi mezrm&ni technologie zagali tim,
Ze jsme se snazili vysilit, co je to inform&ni spol€nost a jak je v dneSni déldilezité
umeét s informacemi pracovat. Proto, abychom se v kdmphném swté pccitaci
a informa&ni spol€nosti vyznali, bylo teba, abychom si osvojili nejen teoretické znalosti
z oblasti hardware a software, ale abychom je tak&i prakticky vyuZzit, cemuz byla

vénovana kupikladucast tykajici se obsluhy opérdho systému Microsoft Windows.

Po absolvovani tohoto kurzu by jste tedylinbyt piipraveni nejen na zékladni praci
s paitatem, ale také byste ¢ byt teoreticky vybaveni znalostmi, které Vam pamou
v orientaci ve slozZitém s pocitaci.

V zadném pipact, vSak nepodléhejte myln&quista¢ o tom, Ze Vam tyto informace
jednou pro vzdy postaji a neni iteba své znalosti dale prohlubovat. Infotmia

technologie pdt mezi obory, které se vyviji az neiielné vysokou rychlosti. Proto

prosim tento text chapejte jako zakladni seznaménanu do sita paitaci.
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