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Vychazejici z predmét(: Uvod do objektového modelovéni (KIT/UOMO), Systémové piistupy (KIT/SYSP),
Diskrétni matematika (KIKM/DIMA), Uvod do programovani (KIKM/UPROM), Programovani 1 (KIKM/PRO1),
Technologie pro publikovani na webu 1 (KIT/TNPW1), Technologie pro publikovani na webu 2 (KIT/TNPW?2),
Databazové systémy (KIKM/DBS)
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Objektové modelovani (uc¢el modelovani, objekt a tfida, principy objektového pfistupu,
analyticky a navrhovy model tfid, UML, asociace, generalizace).

Systémové pristupy (definice systému, struktura a chovani systému, teorie fizeni, logické,
spojité a diskrétni systémy, stabilita systému, systémové discipliny a jejich vybrané ulohy a
aplikace).

Typy grafl, zplisoby reprezentace grafu, pojmovy aparat teorie grafi (stromy, binarni
vyhledavaci strom, halda, kostra grafu, pocet koster ve vybranych grafech, minimalni kostra
v grafu, JarnikQv-PrimQv, Kruskalllv a Bor(vklv algoritmus nalezeni minimanlini kostry v
grafu).

Vzdalenosti mezi vrcholy v grafu, Dijkstrav algoritmus (Eulerovské grafy a Hamiltonské grafy,
algoritmy na nalezeni Eulerovského tahu, prohledavani grafu do Sitky a do hloubky,
prohledavani labyrintu (Tremauxdv a Edmonds-Johnson(yv algoritmus)).

Principy objektového programovani (zdkladni pojmy (ptikaz, proménna, typ, funkce),
principy objektové orientovaného pfistupu (pojmy, koncepty, vlastnosti), vizualizace
objektového modelu a jeho implementace).

Datové struktury a jejich zpracovani (pole, seznam, posloupnost a jejich objektova
reprezentace, zakladni algoritmy. Streamy a zpracovani souboru, objektovd persistence,
zpracovani dat ve formatech CSV, JSON a XML).

Publikovani na webu (znackovaci, stylovaci a skriptovaci jazyky; navrh a rozvrZeni statickych
stranek, responzivni design, metody implementace; interaktivita, pfistupnost; navrh, vyvoj a
testovani webovych stranek; www, propagace webu, optimalizace pro vyhledavace, webové
standardy a ndstroje vyvoje).

Frontendovy vyvoj webovych aplikaci (prohlize¢ jako klient, DOM a skriptovaci jazyky;
navrhové vzory, uZivatelsky proZitek a pristupnost; komunikace klient-server, sprava stavl a
zabezpeceni aplikaci).

Databaze, databazovy systém (hlavni funkce DBS, historicky vyvoj DBS, modely dat, relac¢ni
algebra (projekce, selekce, spojeni), SQL).

10) Konceptudlni modelovani (E-R model a jeho grafické zndzornéni, relacni model, typy vztah(

mezi entitami a jejich reprezentace v relaénim modelu, vlastnosti relaéni tabulky, normalni
formy relac¢niho schématu).



