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1. Základní principy počítačů (elektricke  obvodý a jejich vý poc tý, c í selne  soustavý, logicke  

funkce, u prava a minimalizace logický ch funkcí ). 

2. Základy mikroprocesorů (vý chodiska architekturý mikroprocesoru , souc a sti procesoru , 

de lení  procesoru , architektura CISC a RISC, strojove  instrukce a jejich zpracova ní , sbe rnice a 

jejich vý znam, DMA, princip pr erus ení ). 

3. Základy architektury počítačů (za kladní  souc a sti poc í tac e, za kladní  deska a její  funkce, 

c ipova  sada, mikroprocesorý, mikroarchitektura procesoru, vlastnosti mikroprocesoru , 

komunikace mikroprocesoru s okolí m, PCI a jeho modifikace, rozhraní  PC, USB).  

4. Paměti počítačů (de lení  pame tí , za kladní  parametrý pame tí , hierarchicke  pame ťove  sýste mý, 

registrý, cache, ROM a RAM, nove js í  týpý pame tí  DIMM, diskove  pame ti, fýzicka  struktura 

disku, logicka  struktura disku, pr enosna  pame ťova  me dia). 

5. Principy operačních systémů (charakteristika mikroja dra a monoliticke ho ja dra, definice 

procesu, vla kna a jejich stavu , charakteristiký metod pr ide lova ní  CPU a jejich proble mu , 

metodý pr ide lova ní  pame ti, sýnchronizace procesu  – definova ní  a r es ení  proble mu vý robce x 

spotr ebitel, c tena r  x zapisovatel). 

6. Souborové systémy a logická struktura dat (principý souborový ch sýste mu , atributý 

souboru , operace se souborý, mapova ní  souboru do virtua lní  pame ti, vnitr ní  struktura 

souboru, sekvenc ní  a pr í mý  pr í stup k souboru, VFS v linuxu, výnucene  a nevýnucene  zamýka ní  

souboru). 

7. RM ISO/OSI a TCP/IP (popis a srovna ní  modelu  ISO/OSI a TCP/IP, za sadní  komunikac ní  

protokolý TCP/IP a jejich funkce, RFC dokumentý, princip a realizace adresace na vrstva ch 

(na zvý PDU), princip fungova ní  sí tí  zaloz ený ch na modelu). 

8. Směrování a přepínání (za kladní  principý pr epí na ní  a sme rova ní , za kladní  protokolý pro 

r í zení  komunikace na L2 a na L3, role MAC a IP adres v procesu datove  komunikace, sme rovací  

algoritmý, topologie, role a funkce sme rovac e a pr epí nac e). 

9. Operační systémy Windows (architektura Windows a jeho subsýste mý, sýste move  procesý - 

smss.exe, csrss.exe, winlogon.exe, svchostl.exe atd.), model zava de ní  serverový ch operac ní ch 

sýste mu ). 

10. Operační systémy Linux (Linux a GNU, start sýste mu, moderní  architektura ja dra, ja dro a 

vne js í  rozhraní  ja dra, za kladý ovla da ní  - shell, sýste mova  vola ní , signa lý a reakce na signa lý, 

komunikace pomocí  rour a zpra v, de mon udev, sýstemd, crond, spra va pame ti v Linuxu). 



11. Obecné principy internetu věcí (IoT) (charakteristika Internetu ve cí , výuz ití  a aplikace IoT, 

souc a sti IoT sýste mu a jejich popis, zpe tna  vazba, IoT a soukromí , referenc ní  modelý IoT a 

jejich charakteristika, analogový  / digita lní  signa l a pr evod mezi nimi, omezena  zar í zení ). 

12. Komunikace a bezpečnost v IoT (sí ťove  technologie, komunikac ní  modelý v IoT, protokolý 

niz s í ch a výs s í ch vrstev, edge/fog/cloud computing, bezdra tove  senzorove  sí te , koncept 

SMART, bezpec nost na u rovni zar í zení , komunikace a aplikací , proces posouzení  hrozeb a 

zranitelností ). 

13. Principy objektového programování (za kladní  pojmý (pr í kaz, prome nna , týp, funkce), 

principý objektove  orientovane ho pr í stupu (pojmý, konceptý, vlastnosti). Vizualizace 

objektove ho modelu a jeho implementace). 

14. Datové struktury a jejich zpracování (pole, seznam, posloupnost a jejich objektova  

reprezentace, za kladní  algoritmý. Streamý a zpracova ní  souboru , objektova  persistence, 

zpracova ní  dat ve forma tech CSV, JSON a XML). 

15. Tvorba uživatelského rozhraní (komponentý UI, rozvrz ení  komponent, responzivní  UI. 

Uda lostmi r í zene  programova ní . Rozhraní  (programova  konstrukce) a vnitr ní  tr í dý. Model-

View-Controller a pr í buzne  pr í stupý). 

16. Síťové a víceúlohové aplikace (za kladní  pojmý (klient, server, protokol, socket). Principý 

komunikace v sí ti. Ví ceu lohove  aplikace. Model klient – server, týpý serveru , paralelní  

zpracova ní  poz adavku ). 

17. Publikování na webu (znac kovací , stýlovací  a skriptovací  jazýký. Responzivní  design, metodý 

implementace. Pr í stupnost, za sadý, techniký pro realizaci. Na vrh, vý voj a testova ní  webový ch 

stra nek. Objektový  model dokumentu, programove  rozhraní  prohlí z ec e.) 

18. Objektové modelování (u c el modelova ní , objekt a tr í da, principý objektove ho pr í stupu, 

analýtický  a na vrhový  model tr í d, UML, asociace, generalizace) 

19. Databáze, databázový systém (hlavní  funkce DBS. Historický  vý voj DBS. Modelý dat. Relac ní  

algebra: projekce, selekce, spojení . SQL). 

20. Konceptuální modelování (E-R model a jeho graficke  zna zorne ní . Relac ní  model. Týpý 

vztahu  mezi entitami a jejich reprezentace v relac ní m modelu. Vlastnosti relac ní  tabulký. 

Norma lní  formý relac ní ho sche matu). 

21. Typy grafů, způsoby reprezentace grafu, pojmový aparát teorie grafů, stromý, bina rní  

výhleda vací  strom, halda, kostra grafu, poc et koster ve výbraný ch grafech, minima lní  kostra v 

grafu, Jarní ku v-Primu v, Kruskalu v a Boru vku v algoritmus nalezení  min kostrý v grafu. 

22. Vzdálenosti mezi vrcholy v grafu, Dijkstrův algoritmus, prohleda va ní  labýrintu, algoritmý 

Tremauxu v a Edmonds-Johnsonu v na prohleda va ní  labýrintu, Eulerovske  grafý a Hamiltonske  

grafý, algoritmý na nalezení  Eulerovske ho taku, prohleda va ní  grafu do s í r ký a do hloubký. 
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