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1. Mobilní technologie (historický  vý voj, klasifikace mobilní ch zar í zení  – týpý, OS, kategorie 

aplikací , specificke  proble mý mobilní ch platforem, senzorý a jejich výuz ití  v kontextu 

mobilní ho uz ivatele) 

2. Vývoj mobilních aplikací (specifika vý voje mobilní ho softwaru, nativní  vs. hýbridní  vý voj. 

Za kladní  charakteristika OS Android (architektura, na stroje) nebo iOS. Vý voja r ske  na stroje a 

jazýký/frameworký pro nativní  vý voj. Obecna  problematika tvorbý UI (Views, Compose, Swift 

UI, pr í padne  dals í ch). Výuz ití  specificke ho HW, zpu sobý napojení  na IS). 

3. Inversion of Control (IoC) (principý, vý znam a pouz ití  pr í stupu, vztah IoC a Dependencý 

Injection. Pr í kladý pouz ití , na stroje podporují cí  IoC). 

4. Architektura informačních systémů (vrstva business logiký, prezentac ní , vrstva, datova  

vrstva – výuz ití  relac ní ch a nerelac ní ch DB v kontextu IS, na vrhove  vzorý pro IS, metodiký 

tvorbý, komunikace mezi IS, automatizace, DevOps, výuz ití  do Cloudu) 

5. Webové služby a mikroslužby (vý znam SOA, WS a mikrosluz eb. Principý SOAP vs REST, XML 

a JSON. Na stroje na tvorbu mikrosluz eb). 

6. NoSQL databáze a jejich základní principy (s ka lova ní , replikace, moz nosti distribuce dat, 

Map&Reduce, sharding, perzistence dat, zabezpec ení , CAP teore m, BASE model)  

7. Data v distribuovaných systémech (BigData a jejich zdroje, dataset a jeho z ivotní  cýklus, 

otevr ena  data, trend velký ch datasetu , 5V, týpý BigData a datove  forma tý, proble mý BigData) 

8. Struktura a architektura systému UNIX / GNU/Linux (struktura sýste mu, sýste m souboru , 

sýste m procesu , sluz bý OS, shellý, pr í kazý shellu, popis ja dra, datove  strukturý ja dra, sýste m 

výrovna vací ch pame tí , subsýste m V/V, spra va pame ti, operac ní  sýste mý rea lne ho c asu 

(za kladní  charakteristika, hlavní  faktorý, definice, hard a soft RTOS, RMS, EDF, pr í kladý RTOS)). 

9. Řízení procesů UNIXu (GNU/Linuxu) (výtva r ení  procesu, signa lý, ukonc ení  procesu, vývola ní  

jiný ch procesu , rea lne  a efektivní  UID, zme na velikosti procesu, c asova ní  procesu , pla nova ní  

procesu , SýsRQ (pouz ití , funkce)). 

10. Základy běžné uživatelské administrace systému UNIX (GNU/Linux) (výtva r ení  souboru  

a adresa r u , operace se souborý a adresa r i, prohleda va ní  sýste mu souboru , identita uz ivatele, 

procesu, souboru a jejich zme na, pr í stupova  pra va a jejich nastavení , pr esme rova ní  vstupu a 

vý stupu, propojení  pr í kazu , administrace uz ivatelu , za lohova ní , programý pro archivaci a 

kompresi dat, pra ce s pr í kazový mi interpretý, technologie SMART (vý znam, pouz ití , výbrane  

u daje)). 

11. Ochrana dat a informací (kategorizace bezpec nostní ch pr í stupu  (fýzicka , informac ní , 

kýberneticka , sí ťova , persona lní  bezpec nost atp.), analý za aktiv, rizik a hrozeb, bezpec nostní  



politika, pla n zvla da ní  rizika a protiopatr ení . Klí c ova  legislativa a mezina rodne  uzna vane  

standardý v oblasti informac ní  a kýberneticke  bezpec nosti. Malware a ochrana proti 

s kodlive mu softwaru. Princip AAA v bezpec nosti, zabezpec ení  komunikace, zvý s ení  odolnosti 

sýste mu  a za lohova ní , moz nosti ochraný HW). 

12. Kryptografie (za kladní  principý a pojmý v oblasti krýptografie, klasifikace s ifer (substituc ní , 

monoalfabeticke , homofonní  atp.), krýptografický  sýste m, klí c , c asova  a pame ťova  na roc nost, 

krýptoanalý za. Hashovací  funkce, steganografie, sýmetricke  a asýmetricke  s ifrova ní , 

infrastruktura ver ejný ch klí c u , certifika tý a certifikac ní  autoritý). 
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